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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«История (история России, всеобщая история)» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Преподавание истории инженерам необходимо выстраивать с учетом спе-

цифики инженерной профессии, основывающейся на проектной деятельности и 

имеющей своей целью преобразование окружающего мира. С одной стороны, 

задачей Истории является дать будущим инженерам знания, необходимые для 

подобного рода деятельности. С другой стороны, знание истории актуализирует 

человеческий, а не только узкопрофессиональный характер и смысл деятельно-

сти инженера. 

Следовательно, целями преподавания истории являются: 

- понимание законов социокультурного развития. Основной задачей 

преподавания истории является актуализация исторического материала с целью 

сформировать у студентов понимание современной социально-экономической, 

культурной и политической реальности. Необходимо показать, что основы со-

циокультурного, экономического и политического развития любого общества 

закладываются на всех предыдущих этапах его истории. 

- видение своей профессиональной деятельности и ее результатов в 

социокультурном контексте, формирование социокультурной  идентичности. 

Профессионал должен понимать, что своей деятельностью он влияет не только 

на свое личное благополучие, но и на развитие всего общества и его культуры. 

Основными задачами освоения истории являются: 

- освоение законов социокультурного развития и формирование спо-

собности видеть свою профессиональную деятельность в социокультурном кон-

тексте, понимать степень влияния этой деятельности на общественный прогресс; 

- формирование гражданственности и патриотизма, стремление сво-

ими действиями служить интересам России, в том числе защите национальных 

интересов; 

– воспитание чувства национальной гордости; 

– понимание многообразия культур и цивилизаций в

 их взаимодействии, многовариантности исторического процесса, вос-

питание толерантности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 
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Дисциплина «История (история России, всеобщая история)» входит в «Гуманитарный, 

социальный и экономический цикл. Базовая часть». Она преподается на 4-м курсе, опи-

рается на результаты ЕГЭ и ключевые образовательные компетенции, полученные в сред-

ней общеобразовательной школе. 

Дисциплина «История (история России, всеобщая история)» связана логически и содер-

жательно-методически со следующими дисциплинами ООП: «Философия». 

Требования к «входным» знаниям, умениям и готовности обучающегося, необходимым 

при освоении дисциплины «История (история России, всеобщая история)»: на первом 

курсе студент должен 

знать основные вехи отечественного исторического развития; иметь представление об 

исторических событиях внутренней и внешнеполитической жизни страны; о личностях, 

с которыми связаны существенные перемены в жизнедеятельности общества и государ-

ства; основные направления, проблемы, теории и методы истории; движущие силы и 

закономерности исторического процесса; место человека в историческом процессе, по-

литической организации общества. 

уметь слушать педагога; составлять конспект по услышанному и прочитанному матери-

алу; анализировать и обобщать информацию; работать с книгой и компьютером; 

владеть представлениями о событиях российской и всемирной истории, основанными 

на принципе историзма; приемами ведения дискуссии и полемики. 

быть готовым к тому, что потребуется ответственное отношение к получению и усво-

ению знаний; значительную часть работы по накоплению знаний придётся выполнять 

самостоятельно. 

Изучение дисциплины «История (история России, всеобщая история)» необходимо для 

полноценного усвоения всего цикла гуманитарных, социальных и экономических дис-

циплин. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код компетенции В результате освоения обра-

зовательной программы обу-

чающийся должен обладать 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 
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УК-5 Способен воспринимать 

межкультурное разнообра-

зие общества в социально- 

историческом, этическом и 

философском контекстах 

Знать: 
1. Теорию развития общества: этапы,  

движущие силы/факторы разви-

тия. 

2. Роль индивидуальных и/или груп-

повых инженерных проектов в 

процессе исторического развития. 

3. Механизм возникновения в обще-

стве определенных исторических и 

процессов; 
4. Понятия «анализ», «синтез», 

«научная абстракция» примени-

тельно к изучению исторического 

процесса 
 
Уметь: 

5. Формулировать основные понятия 

и категории истории как науки. 

6. Формулировать и анализировать 

тенденции развития историче-

ского процесса 

7. Использовать знания о механиз-

мах исторического развития и  о 

профессиональной 

инженерной деятельности как важ-

ном факторе, влияющем на это 

развитие. 

8. Анализировать причины и послед-

ствия исторических событий. 

9. Использовать эти знания как в

 процессе учебной дея-

тельности,   так   и   в   ходе про-

фессиональной самореализации. 
6. Владеть: 

10. Навыком использовать историче-

ский понятийно- категориальный 

аппарат в процессе обучения. 

11. Навыком анализа информации, по-

лученной из различных источни-

ков. 

12. Навыком делать аналитические 

 обобщения и выводы 

 на основе проанализиро-

ванной информации. 

13. Навыком налаживать работу в ко-

манде в процессе выполнения кол-

лективных заданий на основе зна-

ний о толерантности и равнопра-

вии. 

14. Навыком поиска способов реше-

ния внутригрупповых проблем. 

 
 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы (72 ака-

демических часа). Аудиторные часы – 36, в том числе лекции – 18, семинарские 

занятия – 18. 



6  

Самостоятельная работа – 36 часов. 3 курс, 7 семестр, 18 недель. Зачет в 7 

семестре.  
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Всеобщая история» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели освоения учебной дисциплины «Всеобщая история»: предоставить 

студентам знания об историческом развитии человечества с древности до 

нашего времени, о его социальном, духовном и нравственном опыте; научить 

студентов анализировать события и явления действительности, а также дости-

жения человечества с учетом их уникальности и органической принадлежности 

к единому потоку исторического движения, обнаруживая их истоки, логику и 

динамику. 

Задачи освоения учебной дисциплины «Всеобщая история»: дать пред-

ставление об основных этапах и содержании всеобщей истории с древнейших 

времен до наших дней; показать на примерах из различных эпох органическую 

взаимосвязь российской и мировой истории; на основе исторического анализа и 

проблемного подхода осмыслить процессы и явления в России и в мировом со-

обществе в их динамике и взаимосвязи, руководствуясь принципами научной 

объективности, историзма и толерантности; в процессе обучения воспитать по-

нимание гражданственности и патриотизма, как преданности своему Отечеству, 

побудить в студентах стремление служить своими действиями защите нацио-

нальных интересов России; помочь студентам научиться излагать свое видение 

исторического развития человечества; расширить и углубить знания студентов 

об основных закономерностях всемирно-исторического процесса и об истории 

России в контексте всеобщей истории. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Учебная дисциплина «Всеобщая история» входит в обязательную часть 

блока «Б1 Дисциплины (модули)» учебного плана направления подготовки 

09.03.02 «Информационные системы и технологии». Изучение данной дисци-

плины базируется на компетенциях, сформированных в средней школе, и пред-

полагает обученность по следующим дисциплинам средней школы: «Всеобщая 

история», «Мировая художественная культура», «Обществознание». 

Данная учебная дисциплина взаимосвязана с другими гуманитарными, со-

циальными и экономическими дисциплинами. Она способствует осознанию по-

ступательного развития общества, его единства и противоречивости, понима-

нию взаимосвязи с другими гуманитарными, социальными и естественнонауч-

ными знаниями, выработке системных представлений о развитии мира во всех 
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его проявлениях. Основные положения дисциплины должны быть использованы 

для обеспечения междисциплинарных связей с дисциплинами 

«Философия», «Рисунок», а также для обеспечения подготовки к государ-

ственной итоговой аттестации. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения образовательной программы бакалавриата по 

направлению подготовки 09.03.02 «Информационные системы и технологии» 

обучающийся должен достичь следующих результатов обучения по дисциплине 

«Всеобщая история»: 

 
Код 

компетенции 

В результате освоения ОП 

обучающийся должен об-

ладать 

 
Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

УК-5 способностью восприни-

мать межкультурное раз-

нообразие общества в со-

циально-историческом, 

этическом и философском 

контекстах 

Знать: 

 основные научно-методологические под-

ходы к изучению всемирной истории; 

 категории, теоретические постулаты и ме-

тоды истории как научной дисциплины. 

Уметь: 

 объяснять исторические процессы, само-

стоятельно выражать и обосновывать по-

зицию по важнейшим проблемам про-

шлого и настоящего; 

 критически анализировать научную ин-

формацию, опираться на принципы исто-

ризма и научной объективности при ана-

лизе исторических событий. 

Владеть: 

 навыками моделирования исторического 

процесса на основе научных категорий и 

концепций; 

 приемами конструктивного обсуждения 

спорных вопросов, навыками отстаивания 

собственной точки зрения, методами веде-

ния дискуссии в устной и письменной 

форме. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы (72 

час.), в том числе самостоятельная работа студента в объёме 36 час. по очной 

форме обучения. Изучение дисциплины происходит в седьмом семестре. 

 Трудоемкость дисциплины в часах 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Философия» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями освоения дисциплины «Философия» являются: 

обеспечение овладения студентами основами философских знаний; 

формирование представления о специфике философии как способе позна-

ния и духовного освоения мира, основных разделах современного философ-

ского знания, философских проблемах и методах их исследования; 

выработка навыков к самостоятельному анализу смысла и сути про-

блем, занимавших умы философов прошлого и настоящего времени; 

К основным задачам освоения дисциплины «Философия» следует отне-

сти: 

овладение базовыми принципами и приемами философского познания; 

введение в круг философских проблем, связанных с областью будущей 

профессиональной деятельности; 

развитие навыков критического восприятия и оценки источников инфор-

мации, умения логично формулировать, излагать и аргументировано отстаи-

вать собственное видение проблем и способов их разрешения; 

овладение приемами ведения дискуссии, полемики, диалога. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Философия» относится к обязательной части Блока 1. Она 

связана с дисциплинами - «История России», «Всеобщая история», В процессе 

изучения данных дисциплин формируются основные общекультурные компе-

тенции, направленные на формирование культуры философского мышления, 

способности к анализу и синтезу. Это создает основу для эффективного освое-

ния данных дисциплин, формирует у студента основы логического мышления, 

умения выявлять закономерности развития природы и общества, формирует ак-

тивную и полезную обществу гражданскую позицию. Базовые знания, которыми 

должен обладать студент после изучения дисциплины «Философия» призваны 

способствовать освоению дисциплин, направленных на формирование профес-

сиональных знаний и умений. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
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В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

комп 

Содержание компетенции Перечень планируемых резуль-

татов обучения по дисциплине 

УК-1 Способен осуществлять по-

иск, критический анализ и 

синтез информации, приме-

нять системный подход для 

решения поставленных за-

дач 

Знать: 
- сущность и принципы диалекти-

ческого и системного подходов в по-

знании 
Уметь: 
- применять принципы диалекти-

ческого и системного подхода 
Владеть: 
-методами диалектического и систем-

ного анализа 

УК-5 Способен воспринимать межкультурное 

разнообразие общества в социально-ис-

торическом, этическом и философском 

контекстах 

Знать:   -   основные   концепции, по-

нятия  и  категории  философии куль-

туры и философии истории  

Уметь: 
- применять основные положения, 
понятия и категории теорий куль-

турно- исторического процесса к ана-

лизу и оценке исторических  собы-

тий. 
Владеть: 
- культурой социально- философского 
и философско- исторического мышле-
ния УК-6 Способен управлять своим време-

нем, выстраивать и реализовывать 

траекторию саморазвития на ос-

нове принципов образования в те-

чение всей жизни 

Знать: 
- основные концепции и закономер-

ности развития личности, механизмы 

ее самоопределения,  факторы выбора 

и реализации жизненных стратегий 
Уметь: 
- применять основные положения тео-

рии развития личности в процессе 

определения 

собственной траектории саморазвития 
Владеть: 
- навыками самоанализа, самопро-

ектирования, управления собствен-

ным временем и саморазвитием 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, т. е. 72 

академических часа. Аудиторных – 36 часа (из них 18 – лекций, 18 – практиче-

ских занятий). Самостоятельная работа – 36 часа. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Иностранный язык» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Иностранный язык» следует 

отнести: 

 комплексное развитие сформированных на предыдущих ступенях 

образования коммуникативных навыков студентов, необходимых для эффек-

тивного повседневного и профессионального общения, а также подготовку сту-

дентов к сдаче международных экзаменов на знание английского языка. 

К основным задачам освоения дисциплины «Иностранный язык» следует 

отнести: 

 освоение необходимого лексического минимума для об-

щения в повседневных и профессиональных целях; 

 развитие навыков правильного использования грамматических 

конструкций, обеспечивающих коммуникацию без искажения смысла; 

 развитие умения воспринимать иностранную речь на слух; 

 развитие навыков чтения и понимания общетехнической литературы 

на иностранном языке; 

 развитие умения грамотно выражать свои мысли в устной и пись-

менной форме; 

 формирование адекватного речевого поведения в повседневных и 

профессиональных ситуациях; 

 формирование и развитие навыков самостоятельной работы (работы 

с иноязычными источниками, поиска и анализа необходимой информации, кри-

тического мышления). 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Данный курс входит в перечень базовых обязательных дисциплин и препо-

дается в течение шести семестров первого, второго и третьего года обучения. 

Дисциплина «Иностранный язык» логически, содержательно и методически 

связана с другими гуманитарными дисциплинами в учебном плане, направлен-

ными на расширение кругозора, формирование гуманистического мировоззре-

ния и развитие коммуникативных навыков. 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Коды 

компе

те 

нции 

Результаты освое-

ния ОП 

Содержание ком-

петенций* 

Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине** 

УК-4 Способен осуществлять 

деловую коммуникацию 

в устной и письменной 

формах на государствен-

ном языке Российской 

Федерации и иностран-

ном(ых) языке(ах) 

Знать: - системную организацию языка на фонетиче-

ском, лексическом, словообразовательном, грамматиче-

ском (морфологическом и синтаксическом) уровнях; 

- основные грамматические конструкции; 

-принципы коммуникации в различных ситуациях. 

Уметь: - излагать мысли в письменной и устной фор-

мах на русском и иностранном языках; 

- переводить устно и письменно материалы на ино-

странном языке, относящиеся к сфере профессиональ-

ного общения; 

-представлять монологическую, диалогическую речь 

по изучаемым темам дисциплины; 

- разрабатывать и проводить презентации в рамках изу-

чаемых тем. 

Владеть: - способностью к коммуникации в устной и 

письменной формах; - специальной терминологией, 

необходимым лексическим минимумом; навыками по-

нимания, письменного и устного перевода текста, отно-

сящегося к сфере профессиональной деятельности, пе-

редачи прочитанного, разговора на иностранном языке 

с использованием профессиональной терминологии 

Знать: нормы произношения, лексику иностранного 

языка делового, терминологического                                и 

профессионального содержания; грамматические 

нормы, типовые способы построения высказывания в 

устной и письменной речи 

Уметь осуществлять коммуникацию с зарубежными 

партнерами; переводить научно-техническую литера-

туру и документацию, пользоваться иноязычной спра-

вочной литературой по вопросам, связанным с профес-

сиональной деятельностью 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
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Общая трудоемкость дисциплины составляет 12 зачетных единиц, т.е. 432 

академических часа (из них  180 часов – самостоятельная работа студентов).Раз-

делы дисциплины «Иностранный язык» изучаются в 1 – 6 семестре первого, вто-

рого и третьего года обучения.  
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Русский язык и культура речи» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Русский язык и культура 

речи» следует отнести: 

формирование и развитие у будущего специалиста комплексной комму-

никативной компетенции на русском языке, представляющей собой совокуп-

ность знаний, умений, способностей, ценностей и инициатив личности, необхо-

димых для установления межличностного контакта в социально-культурной и 

профессиональной (учебной, научной, производственной и др.) сферах и ситу-

ациях человеческой деятельности. 

К основным задачам освоения дисциплины «Русский язык и культура 

речи» следует отнести: 

повышение общей культуры речи студентов, формирование и развитие 

ключевых компетенций в области профессионального и делового общения; 

развитие у учащихся навыков анализа современных коммуникативных 

технологий с целью приобретения способности продуцировать устные и пись-

менные сообщения разных форматов в условиях быстро меняющихся социаль-

ных реалий; 

использование методов обучения, предполагающих соединение теоре-

тических знаний с практическими потребностями будущих профессионалов, 

интеграция знаний из различных учебных дисциплин; 

активное внедрение в процесс обучения игровых и неигровых интерактив-

ных технологий; 

организация работы на основе аутентичных материалов, способствую-

щих формированию профессиональных компетенций будущего специалиста. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Русский язык и культура речи» относится к обязательным 

дисциплинам Блока 1. 

Дисциплина «Русский язык и культура речи» наряду с другими дисципли-

нами гуманитарного цикла является составной частью гуманитарной подго-

товки студентов, первым этапом обучения их культуре профессиональной речи. 

Дисциплина «Русский язык и культура речи» связана со всеми науками 

гуманитарного профиля: культурологией, историей, иностранными языками, 

философией и др., а также является базовой для всех дисциплин, изучаемых в 

вузе, т.к. для точного, ясного и последовательного изложения знаний, суждений 



17  

по всем предметам необходимо владение русским литературным языком и его 

нормами и правилами. 

Дисциплина «Русский язык и культура речи» базируется на знаниях, полу-

ченных студентами в ходе довузовской подготовки. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

 

 
Код компе- 

тенции 

В результате освоения 

образовательной про- 

граммы обучаю- 

щийся должен обла- 

дать 

 

 
Перечень планируемых результатов обу- 

чения по дисциплине 
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УК-4 способностью осу- 

ществлять деловую 

коммуникацию в уст- 

ной и письменной фор- 

мах на государствен- 

ном языке Российской 

Федерации и иностран- 

ном(ых) языке(ах) 

знать: 

 основы теории речевой коммуника- 

ции, правил организации речевой дея- 

тельности в соответствии с конкрет- 

ными ситуациями общения; 

уметь: 

 устанавливать речевой контакт и об- 

мениваться информацией с другими 

членами языкового коллектива, свя- 

занными с говорящим различными 

социальными отношениями; 

 создавать и редактировать связные, 

устные и письменные тексты различ- 

ных стилей речи в соответствии с ком- 

муникативными задачами; 

владеть: 

нормами литературного языка (орфо- 

эпическими, грамматическими, лекси- 

ческими); 

 навыками составления связных пра- 

вильно построенных текстов (в устной 

и письменной форме) на разные темы 

в соответствии с коммуникативными 

качествами «хорошей» речи; 

 навыками построения речи в соот- 

ветствии с коммуникативными наме- 

рениями и ситуацией общения; 

 умениями устанавливать речевой 

контакт и обмениваться информацией 

с другими членами языкового коллек- 

тива, связанными с говорящим раз- 

личными социальными отношениями; 

 искусством диалога и полилога в раз- 

ных сферах речевого общения, пуб- 

личного выступления. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы, т.е. 72 

академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

Дисциплина изучается на первом курсе во втором семестре: лекции – 1 час 

в неделю (18 часов), семинарские занятия – 1 час в неделю (18 часов), форма 

контроля – зачет. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Математика» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Математика является не только мощным средством решения прикладных 

задач и универсальным языком науки, но также и элементом общей культуры. 

Поэтому математическое образование следует рассматривать как важнейшую 

составляющую фундаментальной подготовки бакалавров. 

Целями математического образования бакалавра являются: 

 воспитание достаточно высокой математической культуры; 

 привитие навыков современных видов математического мышления; 

 привитие навыков использования математических методов и основ 

математического моделирования в практической деятельности. 

Воспитание у студентов математической культуры включает ясное пони-

мание необходимости математической составляющей в общей подготовке бака-

лавра, выработку представлений о роли и месте математики в современной ци-

вилизации и мировой культуре, умение логически мыслить, оперировать с аб-

страктными объектами и быть корректным в употреблении математических по-

нятий и символов для выражения количественных и качественных отношений. 

Математическое образование бакалавров должно быть широким, общим, 

т. е. достаточно фундаментальным. Фундаментальность математической подго-

товки включает достаточную общность математических понятий и конструкций, 

обеспечивающую широкий спектр их применимости, разумную точность фор-

мулировок математических свойств изучаемых объектов, логическую строгость 

изложения математики, опирающуюся на адекватный современный математиче-

ский язык. 

Курс математики ставит задачи: 

 получения твердых навыков решения математических задач с дове-

дением решения до практически приемлемого результата (формулы, числа, гра-

фика, качественного вывода) и развития на этой базе логического и алгоритми-

ческого мышления; 

 получения первичных навыков математического исследования при-

кладных вопросов, развития необходимой интуиции касательно приложения 

математики; 

 научить самостоятельно разбираться в математическом аппарате, 

используемом в литературе по специальности студента; 
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 подготовки студентов к изучению общетехнических и специальных 

дисциплин. 

Построение соответствующих математических курсов должно прово-

диться так, чтобы у бакалавра сложилось целостное представление об основных 

этапах становления современной математики и ее структуре, об основных ма-

тематических понятиях и методах, о роли и месте математики в различных сфе-

рах человеческой деятельности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Настоящая дисциплина относится к обязательной части Блока 1. Для 

успешного освоения обучающимся базовой части курса математики достаточно 

знаний и навыков, предусмотренных программой элементарной математики для 

учебных заведений среднего звена. 

Данная дисциплина является необходимой основой изучения следующих 

дисциплин: 

 Дискретная математика 

 Научные аспекты и перспективные материалы в информационных 

технологиях 

 Нормирование качества и методы обращения с материалами инфор-

мационных систем 

 Информационные технологии 

 Основы алгоритмизации и программирования 

 Теория информационных процессов и систем 

 Информационная безопасность и защита информации 

 Основы проектирования интерфейсов информационных систем 

 Объектно-ориентированное программирование 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 Игровая логика и искусственный интеллект 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Основы технологического предпринимательства 

 Введение в программирование 

 Численные методы в компьютерных вычислениях 

 Введение в технологии обработки цифрового контента 

 Основы современных алгоритмов 

 Ознакомительная практика 

 Научно-исследовательская работа 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются следу-

ющие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обуче-

ния как этап формирования соответствующих компетенций: 

Коды 

компетен

ции 

Результаты 

освоения ОП 
Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине 

ОПК-1 Способен приме-

нять естественно-

научные и об-

щеинженерные 

знания, методы 

математического 

анализа и модели-

рования, теорети-

ческого и экспе-

риментального 

исследования в 

профессиональ-

ной деятельности 

- знать: 

основные методы сбора и анализа информации, способы 

формализации цели и методы ее достижения; 

- основные принципы решения задач в области информа-

ционных систем и технологий; 

- основные математические законы, свойства, принципы и 

правила, применяемые для решения практических задач 

в области информационных систем и технологий 

 уметь: 

- находить, анализировать, обобщать и воспринимать 

информацию; 

- ставить цель и формулировать задачи по ее достиже-

нию; 

- осуществлять математическую постановку задач по 

обработке информации; 

- выбирать наиболее эффективные методы решения ос-

новных типов задач в проблемной области; 

- аргументировано и логически верно обоснованность и 

корректность выбранного подхода к решению задач; 

- применять основные знания для решения задач в обла-

сти информационных систем и технологий; 

 владеть: 

- общей математической культурой мышления; 
- широкой общей подготовкой (базовыми знаниями) в 

области математики для решения практических задач; 

- навыками решения учебных задач в области информа-

ционных систем и технологий с применением полу-

ченных знаний. 
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ОПК-8 Способен приме-

нять математиче-

ские модели, ме-

тоды и средства 

проектирования 

информационных 

и автоматизиро-

ванных систем 

 знать: 

- фундаментальные законы математики; 
- основные понятия, законы и методы из области линей-

ной алгебры, дифференциального и интегрального ис-

числений, решения дифференциальных уравнений; 

- результаты современной математики; 

- основные положения теории вероятностей и матема-

тической статистики; 

- базовые методы математического моделирования; 

 уметь: 

- доказывать утверждения и мотивировать определе-

ния; 

- применять базовые математические законы и методы 

для решения практических задач; 

- применять методы и алгоритмы линейной алгебры, 

дифференциального и интегрального исчислений, ре-

шения дифференциальных уравнений для решения 

практических задач; 

- решать основные задачи, используя законы теории 

вероятностей и математической статистики; 

- оценивать параметры математических моделей; 

- содержательно интерпретировать результаты модели-

рования процессов; 

 владеть: 

- методами и алгоритмами математического анализа, 

теории вероятности и математической статистики 
- умением преломлять законы математики, математиче-

ского анализа, теории вероятностей и математической 

статистики в разрезе необходимого теоретического ис-

следования в профессиональной области; 

- навыками применения инструментов математического 

моделирования для решения задач, возникающих на 

практике; 

- навыками теоретического и экспериментального ис-

следования в профессиональной деятельности. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 15 зачетных единиц. 
 

Вид учебной работы Всего 

часов 

Семестры 

1 2 3 4 

Контактная работа (по учеб. зан.) 252 108 72 36 36 

В том числе:      

Лекции 126 54 36 18 18 

Практические занятия (ПЗ) 126 54 36 18 18 
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Самостоятельная работа (всего) 180 72 36 36 36 

В том числе:      

Расчетно-графические работы      

Другие виды самостоятельной работы      

Контроль 108 36 36 - 36 

Вид промежуточной аттестации  экз экз зач экз 

Общая трудоемкость 
Часы 540 216 144 72 108 

Зачетные единицы 15 6 4 2 3 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Дискретная математика» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Математика является не только мощным средством решения прикладных 

задач и универсальным языком науки, но также и элементом общей культуры. 

Поэтому математическое образование следует рассматривать как важнейшую 

составляющую фундаментальной подготовки бакалавров. Особую роль при под-

готовке бакалавров информационных систем и технологий играет изучение 

сравнительно новых и активно развивающихся разделов математики, предметом 

которых являются объекты конечной структуры, и которые традиционно выде-

ляются в так называемую дискретную математику. 

Целями математического образования бакалавра являются: 

 воспитание достаточно высокой математической культуры; 

 привитие навыков современных видов математического мышления; 

 привитие навыков использования математических методов и основ 

математического моделирования в практической деятельности. 

Воспитание у студентов математической культуры включает ясное пони-

мание необходимости математической составляющей в общей подготовке бака-

лавра, выработку представлений о роли и месте математики в современной ци-

вилизации и мировой культуре, умение логически мыслить, оперировать с аб-

страктными объектами и быть корректным в употреблении математических по-

нятий и символов для выражения количественных и качественных отношений. 

Математическое образование бакалавров должно быть широким, общим, 

т. е. достаточно фундаментальным. Фундаментальность математической подго-

товки включает достаточную общность математических понятий и конструкций, 

обеспечивающую широкий спектр их применимости, разумную точность фор-

мулировок математических свойств изучаемых объектов, логическую строгость 

изложения математики, опирающуюся на адекватный современный математиче-

ский язык. 

Курс дискретной математики ставит задачи: 

 получения твердых навыков решения задач с доведением решения 

до практически приемлемого результата (формулы, числа, качественного вы-

вода), в том числе с использованием ЭВМ, и развития на этой базе логического 

и алгоритмического мышления; 

 развития навыков математического исследования прикладных во-

просов и необходимой для этого интуиции; 



25  

 овладение студентами математическим аппаратом дискретной мате-

матики для решения задач конечной структуры из предметной области бака-

лавра информационных систем и технологий; 

 подготовки студентов к изучению общетехнических и специальных 

дисциплин. 

Построение курса дискретной математики должно проводиться так, чтобы 

у бакалавра сложилось представление не только о ее понятиях, методах и ре-

зультатах, но также и об их истории и современном состоянии, а также об их 

связи с приложениями в различных сферах человеческой деятельности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Для направления 09.03.02 «Информационные системы и технологии» курс 

«Дискретная математика» является обязательной дисциплиной Блока 1. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

 Математика 

 Численные методы в компьютерных вычислениях. 

 Основные положения дисциплины должны быть использованы в 

дальнейшем при изучении следующих дисциплин: 

 Технологии обработки информации; 

 Инструментальные средства информационных систем; 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 Научно-исследовательская работа. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются следу-

ющие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обуче-

ния как этап формирования соответствующих компетенций: 

Коды ком- 

петенции 

Результаты 

освоения ОП 
Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине 
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ОПК-1 Способен приме-

нять естественно- 

научные и об- 

щеинженерные 

знания, методы 

математического 

анализа и модели- 

рования, теорети- 

ческого и экспе- 

риментального 

исследования в 

профессиональ- 

ной деятельности 

 знать: 

- основные методы сбора и анализа информации, спо- 

собы формализации цели и методы ее достижения; 

- основные принципы решения задач в области инфор- 

мационных систем и технологий; 

- основные математические законы, свойства, принци- 

пы и правила, применяемые для решения практических 

задач в области информационных систем и технологий 

 уметь: 

- находить, анализировать, обобщать и воспринимать 

информацию; 

- ставить цель и формулировать задачи по ее достиже- 

нию; 

- осуществлять математическую постановку задач по 

обработке информации; 

- выбирать наиболее эффективные методы решения ос- 

новных типов задач в проблемной области; 

- аргументировано и логически верно обоснованность 

и корректность выбранного подхода к решению задач; 

- применять основные знания для решения задач в об- 

ласти информационных систем и технологий; 

 владеть: 

- общей математической культурой мышления; 
- широкой общей подготовкой (базовыми знаниями) в 

области математики для решения практических задач; 

- навыками решения учебных задач в области инфор- 

мационных систем и технологий с применением полу- 

ченных знаний. 
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ОПК-8 Способен приме-

нять математиче- 

ские модели, ме- 

тоды и средства 

проектирования 

информационных 

и автоматизиро- 

ванных систем 

- знать: 

- фундаментальные законы математики; 
- основные понятия, законы и методы из области ли- 

нейной алгебры, дифференциального и интегрального 

исчислений, решения дифференциальных уравнений; 

- результаты современной математики; 

- основные положения теории вероятностей и матема- 

тической статистики; 

- базовые методы математического моделирования; 

• уметь: 

- доказывать утверждения и мотивировать определе- 

ния; 

- применять базовые математические законы и методы 

для решения практических задач; 

- применять методы и алгоритмы линейной алгебры, 

дифференциального и интегрального исчислений, ре- 

шения дифференциальных уравнений для решения 

практических задач; 

- решать основные задачи, используя законы теории 

вероятностей и математической статистики; 

- оценивать параметры математических моделей; 

- содержательно интерпретировать результаты модели- 

рования процессов; 

• владеть: 

- методами и алгоритмами математического анализа, 

теории вероятности и математической статистики 

- умением преломлять законы математики, математи- 

ческого анализа, теории вероятностей и математиче- 

ской статистики в разрезе необходимого теоретическо- 

го исследования в профессиональной области; 

- навыками применения инструментов математическо- 

го моделирования для решения задач, возникающих на 

практике; 

- навыками теоретического и экспериментального ис- 

следования в профессиональной деятельности. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы. 
 

Вид учебной работы 
семестр 

3 

Контактная работа (по учеб. зан.) 72 

В том числе:  

Лекции 36 

Лабораторные занятия 36 

Самостоятельная работа (всего) 36 
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В том числе:  

Расчетно-графические работы 18 

Другие виды самостоятельной работы 18 

Контроль 36 

Вид промежуточной аттестации экз 

 

Общая трудоемкость 
Часы 144 

Зачетные единицы 4 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Информатика» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Информатика» следует отне-

сти: 

 приобретение знаний об информации, программному обеспечению, 

компьютерным сетям, основам алгоритмизации, компьютерной безопасности; 

 приобретение навыков по работе в MS Word, MS Excel. 

К основным задачам освоения дисциплины «Информатика» следует отне-

сти: 

 изучение основных положений теории информации и кодирования; 

 изучение методов представления информации в ЭВМ и выполне-

ния арифметических операций над двоичными числами с фиксированной и 

плавающей запятой; 

 изучение основ сетей ЭВМ. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Информатика» относится к обязательной части Блока 1 

«Дисциплины (модули)» учебного плана программы бакалавриата

 по направлению 09.03.02 «Информационные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на школьной программе. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы

 в дальнейшем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Научные аспекты и перспективные материалы в

 информационных технологиях; 

 Нормирование качества и методы обращения с

 материалами информационных систем; 

 Информационные технологии; 

 Основы алгоритмизации и программирования; 

 Теория информационных процессов и систем; 

 Информационная безопасность и защита информации; 

 Операционные системы; 

 Основы проектирования интерфейсов информационных систем; 

 Базы данных; 

 Объектно-ориентированное программирование; 

 Управление проектами; 
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 Введение в программирование; 

 Численные методы в компьютерных вычислениях; 

 Введение в технологии обработки цифрового контента; 

 Основы современных алгоритмов; 

 Ознакомительная практика; 

 Проектно-технологическая практика; 

 Научно-исследовательская работа; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие ре-

зультаты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
 

 
Код 

компетенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучаю-

щийся должен обла-

дать 

 

 
Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

УК-6 Способность управлять 

своим временем, выстра-

ивать и реализовывать 

траекторию саморазвития 

на основе принципов об-

разования в течение всей 

жизни 

Знать: возможные сферы и направления 

профессиональной самореализации; приемы 

и технологии целеполагания и целереализа-

ции; пути достижения более высоких уров-

ней профессионального и личного развития 

Уметь: формулировать цели профессио-

нального и личностного развития, оцени-

вать свои возможности, реалистичность и 

адекватность намеченных способов и путей 

достижения планируемых целей. 

Владеть: приемами целеполагания, плани-

рования, реализации. необходимых профес-

сиональных видов деятельности, оценки и 

самооценки результатов деятельности по 

решению профессиональных задач. 
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ОПК-1 Способность применять 

естественнонаучные и об-

щеинженерные знания, ме-

тоды математического ана-

лиза и моделирования, тео-

ретического и эксперимен-

тального исследования в 

профессиональной деятель-

ности 

Знать: свойства информации, меры инфор-

мации, формы представления, хранения, и 

способы кодирования и передачи информа-

ции, основные понятия математической ло-

гики, логические основы ЭВМ, архитектуру 

ЭВМ, сети ЭВМ, программное обеспечение, 

основы защиты информации. 

Уметь: переводить числа из одной системы 

счисления в другую, преобразовывать логи-

ческие выражения, выбирать для работы 

сети необходимой конфигурации. Владеть: 

MS Word, MS Excel. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 8 зачетных единиц, т.е. 288 

академических часов (из них 90 часов – самостоятельная работа студентов). 

На первом курсе в первом семестре выделяется 4 зачетные единицы, т.е. 

144 академических часов (из них 54 часа – самостоятельная работа студентов). 

На первом курсе во втором семестре выделяется 4 зачетные единицы, т.е. 144 

академических часов  (из  них 36 часов  – самостоятельная  работа студентов). 

Разделы  дисциплины  «Информатика»  изучаются  на  первом  и  втором 

семестрах первого курса. 

Первый семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные 

работы – 1 час в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 

Второй семестр: лекции – 1 час в неделю (36 часов), лабораторные работы 

1 час в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Безопасность жизнедеятельности» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Для направления 09.03.02 «Информационные системы и технологии» курс 

«Безопасность жизнедеятельности» является обязательной базовой дисципли-

ной. 

Целями освоения дисциплины «Безопасность жизнедеятельности» явля-

ются: 

-ознакомление студентов с концептуальными основами безопасности жиз-

недеятельности как современной комплексной фундаментальной наукой о взаи-

модействии человека и окружающей среды; 

-изучение основных законов и концепций безопасности жизнедеятельно-

сти, факторов, воздействующих на человека в процессе жизнедеятельности, ме-

тодов защиты человека от вредных воздействий; 

-формирование навыков практического применения действующих норма-

тивно-правовых актов в области безопасности жизнедеятельности. 

К числу основных задач освоения дисциплины относится: приобретение 

навыков использования приемов первой помощи, методов защиты в условиях 

чрезвычайных ситуаций. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Безопасность жизнедеятельности» относится к обязательной 

части Блока 1учебного плана. 

Изучение данной дисциплины базируется на дисциплинах, изучаемых в 

школе. Основные положения дисциплины используются в дальнейшем при изу-

чении следующих дисциплин: 

 Проектная деятельность 

 Производственная практика по получению профессиональных уме-

ний и опыта профессиональной деятельности 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины «Безопасность жизнедеятельности» у 

обучающихся формируется следующая компетенция и должны быть достигнуты 
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следующие результаты обучения как этап формирования соответствующих ком-

петенций: 

Коды 

компе- 

тенции 

В результате осво-

ения об- разова-

тельной про-

граммы обучаю-

щийся должен 

обла- дать 

 
Перечень планируемых результатов обучения 

по дисциплине 

УК-8 Способен создавать и 

поддерживать без-

опасные условия 

жизнедеятельности, 

в том числе при воз-

никновении чрезвы-

чайных ситуаций. 

Знать: 

-теоретические основы безопасности жизнедеятельно-

сти в системе "человек-среда обитания"; 

-правовые, нормативно-технические и организацион-

ные основы безопасности жизнедеятельности; 

-основы физиологии человека и рациональные условия 

деятельности; 

-анатомо-физические последствия воздействия на че-

ловека травмирующих, вредных и поражающих факто-

ров; 

-методы защиты в условиях чрезвычайных ситуаций; 

-способы оказания первой помощи пострадавшим. 

Уметь: 

-разрабатывать мероприятия по повышению безопасно-

сти производственной деятельности; 

-планировать и осуществлять мероприятия по повыше-

нию устойчивости производственных систем и объек-

тов; 

-эффективно применять средства защиты от негатив-

ных воздействий; 

-самостоятельно применять методы защиты от послед-

ствий чрезвычайных ситуаций; 

-оценивать состояние пострадавшего и оказывать 

первую помощь. 

Владеть: 

-основными методами исследования параметров рабо-

чей среды; 

-основными методами защиты производственного пер-

сонала и населения от возможных последствий аварий, 

катастроф, стихийных бедствий; 

-навыками оказания первой помощи пострадавшим. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы (72 

часа), в том числе самостоятельная работа студента в объеме 36 часов для 

очной формы обучения. Изучение дисциплины происходит в течение одного 

семестра. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Физическая культура и спорт» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Программа предназначена для преподавателей, ведущих данную дисциплину, и студен-

тов направления подготовки 09.03.02 «Информационные системы и технологии» по про-

филю подготовки «Информационные и автоматизированные системы обработки информа-

ции и управления», изучающих дисциплину «Физическая культура и спорт». 

Программа разработана в соответствии с: 

 Федеральным государственным образовательным стандартом по направлению 

подготовки 09.03.02 «Информационные системы и технологии», утвержденным 

приказом Минобрнауки России от 19.09.2017 г. № 926; 

 Основными  образовательными  программами  направления  подго-

товки  09.03.02 

«Информационные системы и технологии» по профилю подготовки «Информационные и 

автоматизированные системы обработки информации и управления» 

. 

 Рабочими учебными планами университета по направлению подго-

товки  09.03.02 

«Информационные системы и технологии» по профилю подготовки «Информационные и 

автоматизированные системы обработки информации и управления» для 2020 г. 

 

Цели и задачи дисциплины: Целью дисциплины «Физическая культура и спорт» 

студентов является формирование физической культуры личности и способности направ-

ленного использования разнообразных средств физической культуры, спорта и туризма для 

сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки к буду-

щей жизни и профессиональной деятельности. 

Для достижения поставленной цели предусматривается решение следующих вос-

питательных, образовательных, развивающих, и оздоровительных задач: 

 понимание социальной значимости физической культуры и её роли в развитии 

личности и подготовке к профессиональной деятельности; 

 знание биологических, психолого-педагогических и практических основ физи-

ческой культуры и здорового образа жизни; 

 формирование мотивационно-ценностного отношения к физической культуре, 

установки на здоровый стиль жизни, физическое совершенствование и  само-

воспитание привычки к регулярным занятиям физическими упражнениями и 

спортом; 

 овладение системой практических умений и навыков, обеспечивающих сохра-

нение и укрепление здоровья, психическое благополучие, развитие и совершен-

ствование психофизических способностей, качеств и свойств личности, само-

определение в физической культуре и спорте; 

 приобретение личного опыта повышения двигательных и функциональных воз-

можностей, обеспечение общей и профессионально-прикладной  физической 

подготовленности к будущей профессии и быту; 

 

 создание основы для творческого и методически обоснованного использования 

физкультурно-спортивной деятельности в целях последующих жизненных и 

профессиональных достижений. 
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Рабочая программа по дисциплине «Физическая культура и спорт» составлена с 

учётом следующих законодательных, инструктивных и программных документов, опреде-

ляющих основную направленность, объём и содержание учебных занятий по физической 

культуре в высших учебных заведениях: 

 федеральный закон «О физической культуре и спорте в Российской Федерации» 

от 04.12.2007 № 329-ФЗ; 

 приказ Минобрнауки России «Об утверждении и введение в действие федераль-

ного государственного образовательного стандарта высшего профессионального 

образования по направлению подготовки – 09.03.02 «Информационные системы и 

технологии» (квалификация (степень) «бакалавр») от 19.09.2017 № 926. 

 приказ Минобразования России «Об организации процесса физического воспита-

ния в образовательных учреждениях начального, среднего и высшего  профессио-

нального образования» от 01.12.1999 № 1025; 

 примерная программа дисциплины «Физическая культура и спорт», для всех 

направлений подготовки (специальностей) и профилей подготовки; 

 инструкция по организации и содержанию работы кафедр физического воспитания 

высших учебных заведении, утверждённая приказом Государственного комитета 

Российской Федерации по высшему образованию от 26.07.94 №777; 

В Высшей школе печати и медиаиндустрии Московского политехнического универ-

ситета «Физическая культура и спорт» как учебная дисциплина относится к числу 

обязательных дисциплин базовой части рабочего учебного плана (Б1.Б.10) основной 

образовательной программы бакалавриата, способствующая целостному, всесторон-

нему развитию личности. Являясь компонентом общей культуры, психофизического 

становления и профессиональной подготовки студента в течение всего периода обуче-

ния, дисциплина «Физическая культура и спорт» реализуется в рамках базовой части 

Блока 1 программы бакалавриата федерального государственного образовательного 

стандарта высшего образования (ФГОС) по направлению подготовки 09.03.02  «Ин-

формационные  системы  и  технологии»  по  профилю  подготовки «Информацион-

ные и автоматизированные  системы  обработки  информации  и  управления». 

Свои образовательные и развивающие функции «Физическая культура и спорт» 

наиболее полно осуществляет в целенаправленном педагогическом процессе физиче-

ского воспитания, который опирается на основные общедидактические принципы со-

знательности, наглядности, доступности, систематичности и динамичности. В этих 

педагогических принципах заложена гуманитарная сущность индивидуального отно-

шения к каждому занимающемуся в ходе его становления как личности и как буду-

щего специалиста. 

На   этих   принципах   строится   всё   содержание   рабочей   программы   по   дисци-

плине «Физическая культура и спорт», которое тесно связано не только с физическим 

развитием и совершенствованием функциональных систем организма молодого чело-

века, но и с формированием средствами физической культуры и спорта жизненно не-

обходимых двигательных умений и навыков, психических качеств, свойств и черт 

личности. 

Все это в целом находит свое прямое или опосредованное отражение в повышении 

общего кругозора бакалавров полиграфического профиля, его межличностных, про-

фессиональных и бытовых отношений. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Физическая культура и спорт» относится к циклу обязатель-

ных дисциплин Блока 1 программы бакалавриата, обеспечивающих общекуль-

турную и профессионально- прикладную физическую подготовку. 
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Изучение дисциплины «Физическая культура и спорт» базируется на сле-

дующих дисциплинах: «Психология», «Педагогика», «Культурология» и «Исто-

рия». 

После освоения учебной дисциплины «Физическая культура и спорт», 

обучающиеся должны владеть знаниями научно-практических основ физиче-

ской культуры и здорового образа жизни и общекультурной компетенцией: спо-

собностью использовать методы и средства физической культуры для обеспече-

ния полноценной социальной и профессиональной деятельности. 

Основные положения дисциплины «Физическая культура и спорт» 

должны быть использованы в дальнейшем при изучении дисциплины «Безопас-

ность жизнедеятельности». 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ОПП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами дисциплины «Физическая культура и спорт»: 

УК-7 Способен поддерживать 

должный уровень физической 

подготовленности для обеспе-

чения полноценной социаль-

ной и профессиональной дея-

тельности. 

 знать: 

- научно-практические основы физиче-

ской культуры и здорового образа жизни; 

 уметь: 

- использовать творчески средства и методы 

физического воспитания для профессио-

нально- личностного развития, физического 

самосовершенствования, формирования здо-

рового образа и стиля жизни; 

 владеть: 

- средствами и методами укрепления индиви-

дуального здоровья, физического самосовер-

шенствования, ценностями физической куль-

туры личности для успешной социально-

культурной и профессиональной деятельно-

сти 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Дисциплина «Физическая культура и спорт»  реализуется в рамках: 

очной и очно-заочной формах обучения в объеме не менее 72 академиче-

ских часов (2 зачетные единицы) и элективной физической культуры в объеме 

не менее 328 академических часов, которые являются обязательными для 

освоения и в зачетные единицы не переводятся (пункт 2.3); 
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Для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья преду-

смотрен особый порядок освоение дисциплины «Физическая культура и спорт» 

с учетом состояния их здоровья. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Научные аспекты и перспективные материалы в информационных тех-

нологиях» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Научные аспекты и перспек-

тивные материалы в информационных технологиях» следует отнести: 

 развитие навыков научно-исследовательской деятельности; 

 формирование основ культуры умственного труда; 

 формирование готовности к проведению научно-исследовательских 

работ; 

 формирование понятий об инновационных материалах, применяе-

мых в информационных системах и технологиях обработки цифрового кон-

тента, их преимуществах и перспективах разработки; 

 формирование понятий о структуре, физических и химических 

явлениях, происходящих при воздействии механических, физических и химиче-

ских факторов в процессе получения, переработки и эксплуатации материа-

лов, применяемых в элементах информационных систем. 

К основным задачам освоения дисциплины «Научные аспекты и перспек-

тивные материалы в информационных технологиях» следует отнести: 

 изучение теоретических и практических аспектов научного позна-

ния и научно- исследовательской деятельности; 

 формирование представления о системе методов научного исследо-

вания, методики организации научно-исследовательской работы; 

 развитие практических умений обучающихся в проведении науч-

ных исследований, анализе полученных результатов и выработке рекоменда-

ций по совершенствованию практики организации работы; 

 изучение структуры, технологий получения и эксплуатационных 

свойств инновационных материалов для элементов информационных систем и 

технологий обработки цифрового контента, их преимуществах и перспективах; 

 применение теоретических знаний и практических навыков для ре-

шения научно- технических задач в будущей профессиональной деятельности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Научные аспекты и перспективные материалы в информа-

ционных технологиях» относится к числу дисциплин обязательной части 

блока (Б1) основной образовательной программы бакалавриата. 
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Дисциплина «Научные аспекты и перспективные материалы в инфор-

мационных технологиях» взаимосвязана логически и содержательно- методи-

чески со следующими дисциплинами и практиками ООП: 

 информационные технологии; 

 инструментальные средства информационных систем; 

 интеллектуальные системы и технологии; 

 методы и средства проектирования информационных систем и тех-

нологий. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются следу-

ющие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обуче-

ния как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ОПК-1 Способность применять есте-

ственнонаучные и общеинженер-

ные знания, методы математиче-

ского анализа и моделирования, 

теоретического и эксперимен-

тального исследования в профес-

сиональной деятельности. 

 знать: 

- методологические основы научного 

исследования, особенности научного 

познания, логику научного познания и 

исследования; 

 уметь: 

-  формулировать цель, задачи, объект, 

предмет, гипотезу научной работы и при-

менять естественнонаучные и общеинже-

нерные знания в профессиональной дея-

тельности; 

 владеть: 

- методами обработки и презентации ре-

зультатов экспериментальных исследова-

ний. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы, то есть 

108 академических часа (из них 54 часа – самостоятельная работа обучаю-

щихся). 

Разделы дисциплины «Научные аспекты и перспективные материалы в ин-

формационных технологиях» изучаются на первом курсе во втором семестре: 

лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные работы – 2 час в неделю (36 

часов), форма контроля – зачет. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Нормирование качества и методы обращения с материалами информаци-

онных систем» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Нормирование качества и ме-

тоды обращения с материалами информационных систем» следует отнести: 

 – формирование у обучающихся целостного естественнонаучного, 

экологического мировоззрения на основе знания особенностей функциониро-

вания экосистем; 

 ознакомление обучающихся с основными принципами нормирова-

ния качества и концептуальными основами охраны окружающей природной 

среды как современной комплексной фундаментальной науки о биосфере и 

экосистемах, а также воспитание навыков экологической культуры. 

К основным задачам освоения дисциплины «Нормирование качества и ме-

тоды обращения с материалами информационных систем» следует отнести: 

 изучение основных законов и принципов охраны окружающей 

природной среды, основных свойств живых систем, средообразующей функ-

ции живого, структуры и эволюции биосферы и роли в ней человека; 

 формирование представлений о принципах функционирования и 

пределах устойчивости экосистем и биосферы, о взаимодействии человека с 

природной средой, о причинах экологических кризисных ситуаций и о воз-

можности их преодоления; 

 получение представлений о нормах качества среды, об экологиче-

ских проблемах и о возможных путях их решения, используя методы анализа 

и контроль показателей качества среды; 

 формирование представлений об основных направлениях утилиза-

ции и вторичной переработки материалов и изделий, применяемых в инфор-

мационных системах, о влиянии на окружающую среду отходов производства 

и потребления, принципах функционирования и пределах устойчивости экоси-

стем и биосферы, о взаимодействии человека с природной средой, о причинах 

экологических кризисных ситуаций и о возможности их преодоления; 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Нормирование качества и методы обращения с материа-

лами информационных систем» относится к числу дисциплин обязательной 

части блока (Б1) основной образовательной программы бакалавриата. 
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Дисциплина «Нормирование качества и методы обращения с материалами 

информационных систем» взаимосвязана логически и содержательно-методи-

чески со следующими дисциплинами и практиками ООП: 

 Безопасность жизнедеятельности 

 Научные аспекты и перспективные материалы в информационных 

технологиях 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются следую-

щие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обучения 

как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ОПК-1 Способность применять есте-

ственнонаучные и общеинже-

нерные знания, методы матема-

тического анализа и моделиро-

вания, теоретического и экспе-

риментального исследования в 

профессиональной деятельно-

сти. 

 знать: 

-  принципы нормирования качества 

среды и методы обращения с вторичными 

материалами; 

 уметь: 

- применять естественнонаучные и об-

щеинженерные знания в профессиональ-

ной деятельности; 

 владеть: 

- способностью к восприятию, обобщению 

и анализу информации. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, то есть 

72 академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа обучаю-

щихся). 

Разделы дисциплины «Нормирование качества и методы обращения с ма-

териалами информационных систем» изучаются на первом курсе в первом се-

местре: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные работы – 1 час в не-

делю (18 часов), форма контроля – зачет. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Информационные технологии» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Информационные технологии» является 

изучение различных информационных технологий, используемых при разра-

ботке информационных систем. 

Задачи дисциплины: 

 изучение современных информационных технологий; 

 изучение современных информационных систем; 

 изучение web-технологий. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Информационные технологии» относится к обязательной 

части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана программы бакалаври-

ата по направлению 09.03.02 «Информационные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Математика 

 Информатика 

 Научные аспекты и перспективные материалы в информационных 

технологиях 

 Нормирование качества и методы обращения с материалами инфор-

мационных систем 

 Теория информационных процессов и систем 

 Инструментальные средства информационных систем 

 Операционные системы 

 Базы данных 

 Интеллектуальные системы и технологии 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Управление программными проектами 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
 

 
Код 

компетенции 

В результате освоения об-

разовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

 

 
Перечень планируемых результатов 

обучения по дисци-

плине 

ОПК-1 Способен применять есте-

ственнонаучные и общеинже-

нерные знания, методы мате-

матического анализа и моде-

лирования, теоретического и 

экспериментального исследо-

вания в профессиональной де-

ятельности 

Знать:   способ реализации информаци-

онных систем и устройств для решения 

поставленной задачи 

Уметь:  выбирать  информационные 

системы для решения поставленной 

задачи 

Владеть:   способностью выбирать и 

оценивать способ реализации информа-

ционных систем и устройств 

ОПК-2 Способен использовать совре-

менные информационные 

технологии и программные 

средства, в том числе отече-

ственного производства, при 

решении задач профессио-

нальной деятельности 

Знать:   принципы проектирования ба-

зовых и прикладных информационных 

технологий 

Уметь: проектировать информацион-

ные системы  

Владеть: способностью к проектирова-

нию базовых и прикладных информа-

ционных технологий 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц, то есть 

216 академических часов (из них 76 часов  - самостоятельная работа студента). 

На  четвертом  курсе  в  седьмом  семестре  выделяется  3  зачетных  еди-

ниц,  т.е. 108 академических часа (из них 38 часа – самостоятельная работа сту-

дентов). 

На  четвертом  курсе  в  восьмом  семестре  выделяется  3  зачетных  еди-

ниц,  т.е. 108 академических часа (из них 38 часа – самостоятельная работа сту-

дентов). 

Разделы дисциплины изучаются на четвертом курсе. 

Седьмой семестр: лекции – 2 часа в неделю (34 часа), лабораторные ра-

боты – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – зачет. 

Восьмой семестр: лекции – 2 час в неделю (16 часов), лабораторные ра-

боты – 2 часа в неделю (18 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Технологии обработки информации» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины «Технология обработки информации» заклю-

чается в ознакомлении обучающихся с концептуальными основами технологии 

обработки визуальной информации и приобретении знаний и навыков примене-

ния методов и алгоритмов, используемых при создании информационных си-

стем, обрабатывающих визуальную информацию. 

Частные цели  

 Свойств зрения и моделей восприятия и воспроизведения визуаль-

ной информации 

 Статистических свойств изображений в приложении к технологиям 

кодирования и сжатия информации 

 Алгоритмов реализации пространственных, частотных, статистиче-

ских и морфологических методов обработки  

 Методов, алгоритмов и технологии обработки цветных и объемных 

изображений 

 Методов, алгоритмов сжатия информации 

 Нейронных сетей и области распознавания 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Информатика 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Инструментальные средства информационных систем 

 Объектно-ориентированное программирование 

Для освоения учебной дисциплины, обучающиеся должны владеть следу-

ющими знаниями и компетенциями: 

 владением культурой мышления, способностью к обобщению, ана-

лизу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения, 

умением логически верно, аргументированно и ясно строить устную и письмен-

ную речь (ОК-1); 

 владением широкой общей подготовкой (базовыми знаниями) для 

решения практических задач в области информационных систем и технологий; 
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 способностью использовать основные законы естественнонаучных 

дисциплин и профессиональной деятельности, применять методы математиче-

ского анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследо-

вания; 

 способность к проектированию базовых и прикладных информаци-

онных технологий (ПК-11). 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин: 

 Методы и средства проектирования информационных систем и тех-

нологий. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине:  

Код 

компетенции 

В результате освоения об-

разовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых результатов обуче-

ния по дисциплине 

ОПК-8 Способен применять 

математические модели, 

методы и средства 

проектирования 

информационных и 

автоматизированных 

систем 
 

Знать– методы и средства проектирования информационных и 

 автоматизированных систем 

Уметь – применять математические  

методы и средства проектирования  

информационных и  

автоматизированных систем; 

Владеть – методами и средствами  

проектирования информационных и автоматизированных си-

стем. 

ОПК-6 Способностью разрабаты-

вать средства реализации 

информационных техноло-

гий (методические, инфор-

мационные, математиче-

ские, алгоритмические, тех-

нические и программные). 

 

Знать – средства реализации информационных технологий (ме-

тодические, информационные, математические, алгоритмиче-

ские, технические и программные). 

Уметь – разрабатывать средства  

реализации информационных  

технологий (методические,  

информационные, математические,  

алгоритмические, технические и  

программные); 

Владеть – средствами реализации информаци-

онных технологий (методические, информаци-

онные, математические, алгоритмические, тех-

нические и программные). 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, т.е. 144 

академических часов (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов).  

Разделы дисциплины изучаются на 3-мкурсе в 6-м семестре: лекции– 2 час 

в неделю (36 часов), лабораторные работы– 2 час в неделю (36 часов), форма 

контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Основы алгоритмизации и программирования» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью преподавания дисциплины является овладение базовыми знаниями 

для решения практических задач в области информационных систем и техноло-

гий. 

Частные цели обучение практическим навыкам разработки  алгоритмов  и  

программ  на языке С, 

Основной задачей изучения дисциплины является: 

 Изучение основ алгоритмизации и программирования на основе 

языка С, С++ 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Данная учебная дисциплина относится к обязательной части Блока 1 учеб-

ного плана ООП ВО по направлению подготовки ВПО «Информационные си-

стемы и технологии». 

Для изучения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в 

результате обучения в средней школе. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин: 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Объектно-ориентированное программирование 

 Программирование для мобильных устройств 

 Основы современных алгоритмов 

 Практика по получению первичных профессиональных умений и 

навыков, в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской 

деятельности. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются следу-

ющие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обуче-

ния как этап формирования соответствующих компетенций: 
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Код компетен-

ции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых результатов обу-

чения по дисциплине 

ОПК-8 Способен применять 

математические мо-

дели, методы и сред-

ства проектирования 

информационных и 

автоматизированных 

систем 

Знать–Этапы разработки программ. Ос-

новы программирования на языке С.  

Уметь – Формулировать идею решения за-

дачи; Создавать словесное представление 

Алгоритма, блок-схему и выполнять про-

граммную реализацию; 

Владеть –Средствами создания блок-схем 

Алгоритмов и их программной 

Реализации на языке С. 

ОПК-6 Способностью разра-

батывать средства 

реализации инфор-

мационных техноло-

гий (методические, 

информационные, 

математические, ал-

горитмические, тех-

нические и про-

граммные). 

Знать–Этапы разработки программ. Ос-

новы программирования на языке С.  

Уметь – Формулировать идею решения за-

дачи; Создавать словесное представление 

Алгоритма, блок-схему и выполнять про-

граммную реализацию; 

Владеть –Средствами создания блок-схем 

Алгоритмов и их программной 

Реализации на языке С. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы, т.е. 144 

академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Основы алгоритмизации и программирование» изу-

чаются на первом курсе в первом семестре: лекции– 2 часа в неделю (36 часов),  

лабораторные работы – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Теория информационных процессов и систем» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Теория информационных 

процессов и систем» следует отнести: 

 формирование у студентов теоретических знаний о современных 

информационных системах и технологиях, моделях, методах и средствах реше-

ния функциональных задач и организации информационных процессов; 

 изучение организационной, функциональной и физической струк-

туры информационных систем и базовых информационных процессов; 

 рассмотрение перспектив использования информационных техноло-

гий в условиях перехода к информационному обществу. 

К основным задачам освоения дисциплины «Теория информационных 

процессов и систем» следует отнести овладение методами: 

 объектно-ориентированного описания и моделирования систем на 

языке UML; 

 изучения теории разработки информационных процессов и систем, 

их организационной, функциональной и физической структуры, а также базовых 

информационных процессов в информационных системах и технологиях; 

 анализа методов разработки современных информационных систем 

и процессов; 

 решения функциональных задач информационных систем и техно-

логий; 

 овладение методами исследования перспектив использования со-

временных информационных процессов и технологий в условиях перехода к 

информационному обществу. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Теория информационных процессов и систем» относится к 

числу обязательных дисциплин Блока 1 основной образовательной программы 

бакалавриата. 

Дисциплина «Теория информационных процессов и систем» взаимосвя-

зана логически и содержательно-методически со следующими дисциплинами 

и практиками ООП: 

В базовой части базового цикла (Б1): 

 Информационные технологии; 
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 Методы и средства проектирования автоматизированных систем; 

 Инструментальные средства информационных систем;  

 

 Управление программными проектами. 

В вариативной части базового цикла (Б1): 

 Моделирование информационных систем; 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие ре-

зультаты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

 
Код 

компетенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучаю-

щийся должен обла-

дать 

 

 
Перечень планируемых результатов обу-

чения по дисциплине 

ОПК-5  общепрофессиональн е  

 компетенции:  

 
- Способен инсталлиро-

вать программное и ап-

паратное обеспечение 

для информационных и 

автоматизированных 

систем 

Знать: теоретические сведения о методах 

объектно-ориентированного описания и моде-

лирования систем на языке UML; структуру 

языка UML; методологию объектно-ориенти-

рованного моделирования, технологию описа-

ния информационных процессов в процессе 

функционирования автоматизированных и ин-

формационных систем. 

Уметь: использовать теорию информацион-

ных систем, информационные процессы, ап-

паратное и программное обеспечение в реше-

нии конкретных практических задач. 

Владеть: навыками работы на персональном 

компьютере, использования Интернет- техно-

логий при разработке информационных си-

стем и по установке программного обеспече-

ния необходимого для функционирования ав-

томатизированных систем. 
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ПК-1  
 профессиональные  

 к омп етен ц и и :  

-  Способен разрабаты-

вать требования и про-

ектировать программ-

ное обеспечение 

Знать: моделирование классов и отношений; 

специальные элементы языка UML и интер-

фейсы; особенности построения структурных 

диаграмм, диаграмм поведения, диаграмм вза-

имодействия с использованием языка UML. 

Уметь: разрабатывать предложения по орга-

низации информационных процессов и систем 

при использовании информационного про-

странства с использованием современных тех-

нологий, цифровых активов; выбирать совре-

менные средства, методологии и инструменты 

проектирования программного обеспечения . 

Владеть: методами организации и использова-

ния современного программного обеспечения 

для создания и оценки эффективности информа-

ционного пространства организации. 

ПК - 2  профессиональные  

 к омп етен ц и и :  
- Способен выполнять 

работы и управлять ра-

ботами по созданию 

(модификации) и сопро-

вождению ИС, автома-

тизирующих задачи ор-

ганизационного управ-

ления и бизнес- про-

цессы 

Знать: основы информационной культуры; 

принципы и структуру информационных про-

цессов и систем, методы функционирования 

компьютерной техники и информационных 

технологий; международные, государствен-

ные, и отраслевые стандарты, нормативно- 

техническую документацию в области ин-

формационных систем. 

Уметь: обоснованно применять стандартные 

прикладные системы для решения конкрет-

ных проектных задач. 

Владеть: навыками применения полученных 

знаний в ВУЗе на практике, в процессе раз-

работки проектов. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единицы, т.е. 216  

академических  часов  (из  них  72  часа –  самостоятельная  работа студентов). 

На втором курсе в четвертом семестре выделяется 3  зачетные единицы, 

т.е. 108 академических часа (из них 54 часа – самостоятельная работа студентов). 

На третьем курсе в пятом семестре выделяется 3 зачетные единицы, т.е. 

108 академических часа (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов. 

Разделы дисциплины «Теория информационных процессов и систем» изу-

чаются на втором и третьем курсах. 

Четвертый семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные ра-

боты  – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – зачет. 
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Пятый семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные работы 

– 1 час в неделю (18 часов), форма контроля (36 часов) - экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Инструментальные средства информационных систем» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Инструментальные средства 

информационных систем» следует отнести: 

 формирование общекультурных и профессиональных компетен-

ций, развитие навыков их реализации в проектно-технологической и научно- 

исследовательской деятельности; 

 создание предпосылок для формирования мотивации и интереса к 

профессиональной деятельности; 

 приобретение практических навыков в использовании отдельных 

инструментальных средств. 

К основным задачам освоения дисциплины «Инструментальные средства 

информационных систем» следует отнести: 

 формирование компетентности у будущих специалистов в области 

современных инструментальных средств; 

 ознакомление обучающихся  с историей, классификацией и пер-

спективами развития инструментальных средств; 

 обучение навыкам практического применения ряда перспективных 

инструментальных средств. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Инструментальные средства информационных систем» от-

носится к числу обязательных учебных дисциплин Блока 1 основной образо-

вательной программы бакалавриата. 

Дисциплина «Инструментальные средства информационных систем» ба-

зируется на изучении следующих дисциплин: 

 Дискретная математика 

 Теория информационных процессов и систем 

 Информационная безопасность и защита информации 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Операционные системы 

Дисциплина «Инструментальные средства информационных систем» яв-

ляется базовой для следующих дисциплин: 

 Информационные технологии 

 Технологии обработки информации 
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 Методы и средства проектирования автоматизированных систем 

 Моделирование нейронных сетей 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компетен 

ции 

Результаты освоения 

ООП 

Содержание 

компетенции 

Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине 

ОПК-5 Способен инсталли-

ровать программное и 

аппаратное обеспече-

ние для информаци-

онных и автоматизи-

рованных систем 

Знать: 
- понятие и сущность инструментального средства; 
- историю развития и классификацию инструмен-

тальных средств; 
Уметь: 
- осуществлять обоснованный выбор применяе-

мых инструментальных средств на этапах проек-

тирования, разработки и эксплуатации информа-

ционной системы средств; 
Владеть: 
- рядом инструментальных средств, предназна-

ченных для использования на различных этапах 

жизненного цикла информационной системы. ПК-2 Способен выполнять 

работы и управлять 

работами по созда-

нию(модификации 

) и сопровождению 

ИС, автоматизирую-

щих задачи организа-

ционного управления 

и бизнес- процессы 

Знать: 
- виды, назначение и тенденции развития инстру-

ментальных средств (систем автоматизированного 

проектирования с помощью CASE-средств, систем 

управления базами данных, языков программирова-

ния, языка структурных запросов SQL, технических 

средств); Уметь: 

- спроектировать и разработать информационную 

систему с применением отдельных инструмен-

тальных средств. 
Владеть: 
- рядом инструментальных средств, предназна-

ченных для использования на различных этапах 

жизненного цикла информационной системы. 
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ОПК-7 Способен осуществ-

лять выбор платформ и 

инструментальных 

программно-аппарат-

ных средств для реали-

зации информацион-

ных 
систем 

Знать: 
- преимущества и недостатки основных совре-

менных инструментальных средств; 
Уметь: 
- определять эффективность использования отдель-

ных инструментальных средств на каждом этапе 

жизненного цикла информационной системы; 

- инсталлировать и использовать от-

дельные инструментальные средства; 
Владеть: 
- рядом инструментальных средств, предназна-

ченных для использования на различных этапах 

жизненного цикла информационной системы. ПК-7 Способен осуществ-

лять концептуальное, 

функциональное и ло-

гическое проектиро-

вание систем сред-

него и крупного мас-

штаба и сложности 

Знать: способы проектирования современных ИС. 

Уметь: - осуществлять обоснованный выбор приме-

няемых инструментальных средств на этапах проек-

тирования, разработки и эксплуатации информаци-

онной системы средств; 

Владеть: рядом инструментальных средств, пред-

назначенных для использования на различных эта-

пах жизненного цикла информационной системы. 
 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единицы, т.е. 180 

академических часов (из них 72 часов – самостоятельная работа студентов). 

На третьем курсе в пятом семестре выделяется 5 зачетных единиц, т.е. 180 

академических часа (из них 72 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Инструментальные средства информационных си-

стем» изучаются на третьем курсе. 

Пятый семестр: лекции – 2 часа в неделю (36 часов), лабораторные работы 

– 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Информационная безопасность и защита информации» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Информационная безопасность и защита 

информации» является знакомство обучающихся с основными алгоритмами и 

методами защиты информации, а также применение различных подходов к за-

щите информации на практике. 

Задачи дисциплины: 

 изучение современных алгоритмов шифрования информации; 

 изучение современных алгоритмов хэширования; 

 изучение вирусов и методов борьбы с ними; 

 изучение вопросов социальной инженерии; 

 изучение методов построения комплексной системы безопасности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Информационная безопасность и защита информации» от-

носится к обязательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана 

программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы 

и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Математика 

 Информатика 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в даль-

нейшем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Инструментальные средства информационных систем 

 Методы и средства проектирования информационных систем и тех-

нологий 

 Информационные системы в медиаиндустрии 

 Программное  обеспечение  и  оборудование  систем  обработки  

цифрового контента 

 Управление информационными ресурсами обработки цифрового 

контента 

 Управление программными проектами 

 Основы технологического предпринимательства 

 Администрирование информационных систем 

 Администрирование компьютерных сетей 
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 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

ПК-2; ПК-7; ОПК-3; ПК-6 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции* 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине** 

ПК-2 Способен выполнять работы и 

управлять работами по созданию 

(модификации)   и   сопровождению  

ИС, автоматизирующих задачи орга-

низационного управления и бизнес-

процессы 

Знать: методы как  выполнять ра-

боты и управлять работами по созда-

нию (модификации) и  сопровожде-

нию ИС, автоматизирующих задачи 

организационного управления и биз-

нес-процессы; 

Уметь: выполнять работы и управ-

лять работами по созданию (моди-

фикации) и сопровождению ИС, ав-

томатизирующих задачи организаци-

онного управления и бизнес-про-

цессы; 

Владеть: Способностью  выполнять 

работы и управлять работами по со-

зданию (модификации) и сопровож-

дению ИС, автоматизирующих за-

дачи организационного управления 

и бизнес-процессы. 

ПК-6 Способен предотвращать потери и 

повреждения данных 

Знать: как предотвращать потери и 

повреждения данных; 

Уметь: предотвращать потери и по-

вреждения данных 

Владеть: способами предотвращения 

потери и повреждения данных 
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ПК-7 Способен осуществлять концепту-

альное, функциональное и логиче-

ское проектирование систем сред-

него и крупного масштаба и слож-

ности 

Знать: концептуальное, функцио-

нальное и логическое проектирова-

ние систем среднего и крупного мас-

штаба и сложности Уметь: осу-

ществлять концептуальное, функци-

ональное и логическое проектирова-

ние систем среднего и крупного мас-

штаба и сложности 

Владеть: способами концептуаль-

ного, функционального и логиче-

ского проектирования систем за-

щиты информации 

ОПК-3 Способен решать стандартные за-

дачи профессиональной деятельно-

сти на основе информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно- ком-

муникационных технологий и с уче-

том основных требований информа-

ционной безопасности 

Знать: стандартные задачи профес-

сиональной деятельности на основе 

информационной и библиографиче-

ской культуры с применением ин-

формационно- коммуникационных 

технологий и с учетом основных 

требований информационной без-

опасности; Уметь: решать стан-

дартные задачи профессиональной 

деятельности на основе информаци-

онной и библиографической куль-

туры с применением информаци-

онно- коммуникационных техноло-

гий и с учетом основных требований 

информационной безопасности; 

Владеть: Способностью решать 

стандартные задачи профессиональ-

ной деятельности на основе инфор-

мационной и библиографической 

культуры с применением информа-

ционно- коммуникационных техно-

логий и с учетом основных требова-

ний информационной безопасности 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы. 

 

 

 

 

 

 

Трудоемкость дисциплины в часах  
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Операционные системы» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели и задачи дисциплины: формирование у студентов теоретических 

знаний о современных информационных системах и технологиях, моделях, 

методах и средствах решения функциональных задач и организации информа-

ционных процессов, изучение организационной, функциональной и физической 

структуры Операционных систем, базовой информационной технологии и ба-

зовых информационных процессов, рассмотрение перспектив использования 

информационных технологий в условиях перехода к информационному обще-

ству. 

Частные цели – обучение практическим навыкам работы на персональ-

ных компьютерах с использованием современных Операционных систем (ОС) 

и информационных технологий при компьютерной обработке текстовой, гра-

фической и мультимедийной информации и последующему их использованию 

в издательском деле. 

Основной задачей изучения дисциплины является овладение методами: 

 изучения организационной, функциональной и физической струк-

туры ОС, базовой информационной технологии и базовых информационных 

процессов в информационных системах и технологиях; 

 анализа развития современных ОС и информационных технологий; 

 решения функциональных задач ОС, информационных систем и 

технологий; 

 организация информационных процессов при использовании ин-

формационных технологий в издательской деятельности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

«Операционные системы» относится к обязательной части Блока 1 «Дис-

циплины (модули)» учебного плана программы бакалавриата по направлению 

09.03.02 «Информационные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Информатика. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в даль-

нейшем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Информационные технологии 

 Инструментальные средства информационных систем 
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 Инфокоммуникационные системы и сети 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Администрирование информационных систем 

 Администрирование компьютерных сетей 

 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В  результате  освоения  ОП  бакалавриата  обучающийся  должен  овла-

деть следующими результатами обучения по дисциплине «Операционные си-

стемы»: 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции* 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине** 

ОПК-7 Способен осуществлять выбор плат-

форм и инструментальных програм-

мно-аппаратных средств для реали-

зации  информационных систем 

Знать- методы выбора платформ и 

инструментальных программно- ап-

паратных средств для реализации ин-

формационных систем; 

уметь- осуществлять выбор плат-

форм и инструментальных програм-

мно-аппаратных средств для реализа-

ции информационных систем; вла-

деть- Способностью осуществлять 

выбор платформ и инструменталь-

ных программно- аппаратных 

средств для реализации информаци-

онных систем. 

ПК-1 Способен разрабатывать требования 

и проектировать программное обес-

печение 

Знать- требования и проектировать 

программное обеспечение; 

уметь- разрабатывать требования и 

проектировать программное обеспе-

чение; 

владеть- Способностью разрабаты-

вать требования и проектировать 

программное обеспечение. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы, т.е. 144 

ак. часа. 
 

Трудоемкость дисциплины в часах  
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Основы проектирования интерфейсов информационных систем» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Основы проектирования интер-

фейсов информационных систем» следует отнести: 

 ознакомление  с  процессом  и  этапами  проектирования  интерфей-

сов информационных систем; 

 ознакомление  учащихся  с  современными  программными сред-

ствами для прототипирования интерфейсов информационных систем. 

К основным задачам освоения дисциплины «Основы проектирования ин-

терфейсов информационных систем» следует отнести: 

 изучение основ построения композиции, работы с цветом и шриф-

тами; 

 изучение необходимых действий, предшествующих со-

зданию концепции интерфейса; 

 ознакомление с базовыми возможностями инструментария совре-

менных программных средств для создания прототипов интерфейса информа-

ционных систем; 

 изучение возможностей по оптимизации цифрового контента, ис-

пользуемого при прототипировании интерфейсов информационных систем; 

 изучение возможностей по анализу юзабилити созданного прото-

типа интерфейса. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Основы проектирования интерфейсов информационных си-

стем» относится к обязательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учеб-

ного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информацион-

ные системы и технологии». 

Дисциплина «Основы проектирования интерфейсов информационных си-

стем» взаимосвязана логически и содержательно-методически со следующими 

дисциплинами и практиками ООП: 

Предыдущие дисциплины: 

 Математика 

 Информатика 

Последующие дисциплины: 

 Технология кроссплатформенного программирования 
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 Проектно-технологическая практика 

 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
 

 
 

Код 

компетенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

 

 
 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ОПК-2 Способностью использо-

вать современные инфор-

мационные технологии и 

программные средства, в 

том числе отечественного 

производства, при решении 

задач профессиональной 

деятельности 

Знать: основные программные сред-

ства, используемые для проектирования 

интерфейсов информационных систем 

Уметь: проектировать интерактивные 

прототипы интерфейсов информацион-

ных систем 

Владеть: навыками работы в современ-

ных программных средствах, используе-

мых для проектирования информацион-

ных систем 

ОПК-4 Способностью участво-

вать в разработке техни-

ческой документации, 

связанной с профессио-

нальной деятельностью с 

использованием стандар-

тов, норм и правил 

Знать: основные требования, предъявляе-

мые к дизайну и цифровому контенту при 

создании интерфейса информационной 

системы 

Уметь: разрабатывать техническое зада-

ние на проектирование интерфейса ин-

формационной системы 

Владеть: навыками составления брифа и 

анализа результатов его проведения 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, т.е. 72 

академических часа (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов, 18 ча-

сов — контроль). 

На первом курсе во втором семестре выделяется 2 зачетные единицы, т.е. 

72 академических часа (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов). 
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Разделы дисциплины «Основы проектирования интерфейсов информаци-

онных систем» изучаются на первом курсе. 

Второй семестр: лекции – 2 часа через неделю (18 часов), лабораторные 

работы – 2 часа через неделю (18 часа), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Базы данных (КП4)» 

1. Цели освоения дисциплины. 
 

К основным целям освоения дисциплины «Базы данных (КП4)» следует 

отнести: 

 изучение современных методов и средств проектирования и эксплуата-

ции баз данных; 

 изучение современных систем управления базами данных (СУБД) 

 подготовка студентов к деятельности в соответствии с квалификацион-

ной характеристикой бакалавра по направлению, в том числе формиро-

вание умений по проектированию и эксплуатации баз данных. 

К основным задачам освоения дисциплины «Базы данных (КП4)» сле-

дует отнести: 

 изучение основ проектирования баз данных; 

 изучение логических моделей баз данных; 

 знакомство с элементами реляционной алгебры; 

 освоение структурированного языка написания запросов SQL; 

 изучение современных систем управления базами данных; 

 изучение технологии доступа к базам данных ADO, ADO.NET, ODBC. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 
 

Дисциплина «Базы данных (КП4)» относится к числу профессиональных 

учебных дисциплин базовой части базового цикла (Б1) основной образова-

тельной программы бакалавриата. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

 Информатика. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих дисциплин: 

 Информационные технологии; 

 Теория информационных процессов и систем; 

 Инфокоммуникационные системы и сети; 

 Проектно-технологическая практика; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 
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3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образо-

вательной программы. 
 
В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие ре-

зультаты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
 

 

Код 

компетен-

ции 

В результате освоения образователь-

ной программы обучающийся должен 

обладать 

 

Перечень планируемых результатов обу-

чения по дисциплине 

ОПК-8 Способен применять математические мо-

дели, методы и средства проектирования ин-

формационных и автоматизированных си-

стем 

знать: 

Основные принципы проек-

тирования информационных 

и автоматизированных си-

стем уметь: 

Использовать методы и сред-

ства проектирования инфор-

мационных и автоматизиро-

ванных систем владеть: 

Методами разработки баз 

данных 

ПК-2 Способен выполнять работы и управлять ра-

ботами по созданию (модификации) и со-

провождению ИС, автоматизирующих за-

дачи организационного управления и биз-

нес-процессы 

знать: 

различные модели баз дан-

ных 

уметь: 

разрабатывать модели компо-

нентов информационных си-

стем 

владеть: 

навыками создания компо-

нентов информационных си-

стем 

ПК-5 Способен оптимизировать функционирова-

ние БД 
знать: 

современные инструменталь-

ные средства функциониро-

вания БД 

уметь: 

разрабатывать компо-

ненты   баз данных 

владеть: 

навыками разработки компо-

нентов баз данных 
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ПК-6 Способен предотвращать потери и повре-

ждения данных 
знать: 

принципы функционирова-

ния БД 

уметь: 

предотвращать потери и по-

вреждения данных 

владеть: 

навыками работы с данными 

ПК-7 Способен осуществлять концептуальное, 

функциональное и логическое проектирова-

ние систем среднего и крупного масштаба и 

сложности 

знать: 

принципы проектирования 

БД 

уметь: 

осуществлять концептуаль-

ное, функциональное и логи-

ческое проектирование  баз 

данных 

владеть: 

навыками проектирования 

баз данных 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 
 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 7  зачетных  еди-

ниц,  т.е.  252 академических часа (из них 76 часов – самостоятельная работа сту-

дентов). 

На втором курсе в третьем семестре выделяется 3 зачетных единиц, т.е. 

108 академических часа (из них 23 часа – самостоятельная работа студентов). 

На втором курсе в четвертом семестре выделяется 4 зачетных единиц, т.е. 

144 академических часа (из них 38 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Базы данных (КП4)» изучаются на втором курсе. 

Третий семестр: лекции – 2 часа в неделю (34 часа), лабораторные работы 

– 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – зачет. 

Четвертый семестр: лекции – 2 час в неделю (34 часа), лабораторные ра-

боты 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Объектно-ориентированное программирование» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью преподавания дисциплины является изучение объектно-ориентиро-

ванного программирования на примере языка C++. 

Частные цели обучение практическим навыкам разработки программ в 

средах MicrosoftVisualStudio, Dev-C++. 

Основной задачей изучения дисциплины является: 

 Изучение концепций объектно-ориентированного программирова-

ния; 

 Изучение объектно-ориентированного языка программирования 

C++; 

 Обучение разработке программ в среде Dev-C++. 

 Обучение разработке программ в среде MicrosoftVisualStudio. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Данная учебная дисциплина входит в обязательную часть Блока 1 учеб-

ного плана ООП ВО по направлению подготовки ВПО «Информационные си-

стемы и технологии». 

Для изучения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в 

результате обучения в средней школе. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Математика 

 Информатика 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин: 

 Теория информационных процессов и систем 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Технологии обработки информации 

 Методы и средства проектирования информационных систем и тех-

нологий 

 Проектирование, дизайн и разработка трехмерных объектов 

 Технологии разработки игровых движков 

 Программирование для мобильных устройств 

 



72  

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине: 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции* 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине** 

ОПК-6 Способен разрабатывать алго-

ритмы и программы, пригодные 

для практического применения 

в области информационных си-

стем и технологий 

Знать – Средства языка ООП С++ для Описа-

ния свойств и методов объектов и Явлений 

окружающего мира. 

Уметь – Записывать средствами языка ООП 

С++ свойства и методы объектов и Явлений 

окружающего мира. 

Владеть – Навыками создания Программного 

кода на языке С.++ 

ПК-2 Способен выполнять работы и 

управлять работами по созда-

нию (модификации) и сопро-

вождению ИС, автоматизирую-

щих задачи организационного 

управления и бизнес-процессы 

Знать – Язык ООП С++. 

Уметь – Записывать последовательность Дей-

ствий, ведущую к решению Задачи, на языке 

ООП С++; 

Владеть – Навыками создания Программного 

код на языке С.++ 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единицы, т.е. 180 

академических часов (из них 72 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины изучаются на 1-м курсе во 2-м семестре: лекции – 2 

часа в неделю (36 часов), лабораторные работы – 2 часа в неделю (36 часов), 

форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Инфокоммуникационные системы и сети» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью преподавания дисциплины является овладение теоретическими и 

практическими знаниями по моделированию и структурированию информаци-

онных сетей, методов оценки эффективности информационных сетей, принци-

пов и методов их построения, организации их функционирования, характери-

стик и режимов работы аппаратных и программных средств, входящих в сетевые 

системы. 

Частные цели обучение практическим навыкам программной организации 

обмена данными между компьютерами. 

Основной задачей изучения дисциплины является овладение: 

 Видами топологий сетей 

 Уровнями взаимодействия объектов сети 

 Методами коммутации информации 

 Назначением и принципами функционирования компонентов инфор-

мационных сетей 

 Методами маршрутизации информации 

 Сетевыми службами 

 Методами обеспечения надежности и безопасности информации. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Данная учебная дисциплина входит в раздел обязательных дисциплин 

Блока 1 учебного плана ООП ВО по направлению подготовки ВПО «Информа-

ционные системы и технологии». 

Для изучения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в 

результате обучения в средней школе. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Математика 

 Информатика 

 Архитектура информационных мультимедиа систем 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Объектно-ориентированное программирование 

 Поисковые системы в медиапространстве 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в даль-

нейшем при изучении следующих за ней дисциплин: 
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 Технологии обработки информации 

 Методы и средства проектирования информационных систем и тех-

нологий 

 Интеллектуальные системы и технологии 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине: 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ПК-7 Способен осуществлять кон-

цептуальное, функциональное 

и логическое проектирование 

систем среднего и крупного 

масштаба и сложности 

Знать – Классификацию, Компоненты, Тополо-

гии, Протоколы, Методы расчёта, Вопросы ка-

чества обслуживания Инфокоммуникационных 

систем и сетей. 

Уметь – Осуществлять проектирование, анализ, 

диагностику, настройку, моделирование компь-

ютерных сетей. 

Владеть – Навыками проектирования клиент-

серверного ПО, конфигураций компьютерных 

сетей. 

ПК-2 Способен выполнять работы и 

управлять работами по созда-

нию (модификации) и сопро-

вождению ИС, автоматизирую-

щих задачи организационного 

управления и бизнес-процессы 

Знать:методы математического ана-

лиза и моделирования, теоретиче-

ского и экспериментального исследо-

ванияИнфокоммуникационных систем и се-

тей. 

Уметь: применять методы математи-

ческого анализа и моделирования, 

теоретического и экспериментального 

исследованияИнфокоммуникационных си-

стем и сетей. 

Владеть: способностью применять ме-

тоды математического анализа и 

моделирования, теоретического и экс-

периментального исследованияИнфо-

коммуникационных систем и сетей. 

ОПК-5 Способен инсталлировать 

программное и аппаратное 

обеспечение для информаци-

онных и автоматизирован-

ных систем 

Знать: способы реализации информа-

ционных систем и устройств. Уметь: 

выбирать и оценивать способ реализа-

ции информационных систем и 

устройств 

Владеть: способностью выбирать и 

оценивать способ реализации информа-

ционных систем и устройств 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
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Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единицы, т.е. 216 

академических часов (из них 40 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины изучаются на третьем курсе в пятом и шестом се-

местре: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные работы – 1 час в 

неделю (18 часов), форма контроля – зачет в пятом семестре, экзамен в ше-

стом семестре. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Интеллектуальные системы и технологии» 

1. Цели освоения дисциплины. 

К основным целям освоения дисциплины «Интеллектуальные системы и 

технологии» следует отнести: 

 формирование профессиональных компетенций, развитие навыков 

их реализации в проектно-технологической, научно-исследовательской и инно-

вационной деятельности; 

 создание предпосылок для формирования мотивации и интереса к 

профессиональной деятельности; 

 знакомство учащихся с интеллектуальными технологиями и моде-

лями представления знаний в интеллектуальных системах, а также получение 

навыков программирования на языке логического программирования Prolog. 

К основным задачам освоения дисциплины «Интеллектуальные системы 

и технологии» следует отнести: 

 знакомство учащихся с различными направлениями развития обла-

сти ИИ; современными подходами к решению интеллектуальных задач; архи-

тектурой и методами проектирования экспертных систем; 

 освоение методов работы в среде программирования SWI-Prolog и в 

специализированных ИС; 

 получение навыков проектирования и разработки экспертных си-

стем; решения оптимизационных задач с помощью генетических алгоритмов; 

решения интеллектуальных задач с использование языка логического програм-

мирования SWI-Prolog. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата 
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Дисциплина «Интеллектуальные системы и технологии» относится к обя-

зательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана программы ба-

калавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы и техноло-

гии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

 Математика; 

 Дискретная математика; 

 Основы алгоритмизации и программирования; 

 Инфокоммуникационные системы и сети; 

 Введение в программирование; 

 Математические методы обработки изображений. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих дисциплин: 

 Информационные технологии; 

 Научно-исследовательская работа; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения 

образовательной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компе-

тенции 

В результате освоения образова-

тельной программы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых результатов обу-

чения по дисциплине 
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ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и 

программы, пригодные для практиче-

ского применения в области информа-

ционных систем и технологий 

Знать: модели представления знаний: ло-

гику высказываний, логику предикатов, 

фреймы, семантические сети и продукцион-

ные модели; принципы машинного обуче-

ния. 

Уметь: разрабатывать и программировать 

диалоги взаимодействия ЭВМ и человека. 

Владеть: методами программирования в 

среде SWI-Prolog. 

ПК-1 Способен разрабатывать требования и 

проектировать программное обеспече-

ние 

Знать: принципы проектирования программ, 

использующих интеллектуальные техноло-

гии. Уметь: проектировать архитектуру и 

разрабатывать экспертные системы. 

Владеть: методами на работы в среде про-

граммирования SWI-Prolog и в специализи-

рованных ИС. 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 7 зачетных единицы, т.е. 252 

академических часа (из них 54 часа – самостоятельная работа студентов). 

На третьем курсе в первом семестре выделяется 3 зачетные единицы, т.е. 

108 академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов).  

На третьем курсе во втором семестре выделяется 4 зачетные единицы, т.е. 

144 академических часа (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Интеллектуальные системы и технологии» изучаются на 

третьем курсе. 

Пятый семестр: лекции – 2 часа в неделю (36 часов), лабораторные ра-

боты 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – зачёт. 

Шестой  семестр:  лекции  –  2  часа  в  неделю  (36  часов),  лабораторные 

работы – 3 часа в неделю (54 часов), форма контроля – экзамен 

Обязательная часть 

Для обязательного изучения 
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«Технология кроссплатформенного программирования» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью преподавания дисциплины является изучение технологий и мето-

дологий разработки кроссплатформенных компьютерных программ. 

Частные цели: изучение организации процесса проектирования программ-

ного обеспечения (ПО); использования декомпозиции и абстракции при проек-

тировании ПО; методов проектирования структуры ПО; методологии объектно-

ориентированного программирования; технологических средств разработки 

программного обеспечения; инструментальных сред разработки; методов от-

ладки и тестирования программ; документирования и оценки качества про-

граммных продуктов; методов проектирования интерфейса с пользователем; 

обучение практическим навыкам выполнения этапов разработки программных 

продуктов в средах Qt, или Eclipse. 

Основной задачей изучения дисциплины является овладение теоретиче-

скими знаниями методик и практическими навыками проведения различных эта-

пов проектирования кроссплатформенных программных продуктов. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать: технологии разработки кроссплатформенного программного обес-

печения и кроссплатформенные библиотеки. 

Уметь: проектировать и разрабатывать кроссплатформенные приложения 

на языках программирования С, С++, JavaScript, PHPс применением кроссплат-

форменных библиотек 

Владеть: навыками использования кроссплатформенных сред разработки 

Eclipse, Qt, и написания кроссплатформенных приложений с использованием 

данных сред. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Данная учебная дисциплина входит в раздел обязательных дисциплин 

Блока 1 учебного плана ООП ВО по направлению подготовки ВПО «Инфор-

мационные системы и технологии». 

Для изучения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в 

результате обучения в средней школе. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Математика 

 Информатика 

 Основы алгоритмизации и программирования 

 Архитектура информационных мультимедиа систем 

 Операционные системы 
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 Объектно-ориентированное программирование 

 Практика по получению первичных профессиональных умений и 

навыков, в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской 

деятельности 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин: 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 Технологии обработки информации 

 Методы и средства проектирования информационных систем и тех-

нологий 

 Инструментальные средства информационных систем 

 Проектирование, дизайн и разработка трехмерных объектов 

 Технологии разработки игровых движков 

 Web-технологии разработки медиаприложений 

 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине: 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых ре-

зультатов обучения по дисци-

плине 

ОПК-7 Способен осуществлять 

выбор платформ и инстру-

ментальных программно-

аппаратных средств для 

реализации информацион-

ных систем 

Знать – Особенности технологии создания крос-

сплатформенного программного кода. Языки С++ 

с библиотекой QT 

JavaScript, PHP 

Уметь – Записывать последовательность Дей-

ствий, ведущую к решению Задачи, на языках 

С++ с библиотекой QT JavaScript, PHP 
Владеть – Навыками создания Кроссплатфор-

менного программного кодана языках 

С++ с библиотекой QT JavaScript, 

PHP 



81  

ПК-2 Способен выполнять ра-

боты и управлять работами 

по созданию (модифика-

ции) и сопровождению ИС, 

автоматизирующих задачи 

организационного управле-

ния и бизнес- процессы 

Знать – Средства языков С++ с 

библиотекой QT JavaScript, PHP 

для описания свойств и методов объектов и Явле-

ний окружающего мира. 

Уметь –Разрабатывать алгоритмы решения за-

дач Моделирования явлений и объектов. 

Записывать средствами язы-

ков С++ с библиотекой QT 

JavaScript, PHP свойства и ме-

тоды объектов и Явлений 

окружающего мира. 

Владеть – Навыками создания Кроссплатфор-

менного программного кодана языках 

С++ с библиотекой QT JavaScript, 

PHP 

ПК-4 Способен проводить инте-

грацию программных мо-

дулей и компонент и вери-

фикацию выпусков про-

граммного продукта 

Знать – Языки С++ с библиотекой QT JavaS-

cript, PHP 

Уметь – Записывать последовательность Дей-

ствий, ведущую к решению Задачи, на языках 

С++ с библиотекой QT JavaScript, PHP 

Владеть – Навыками создания Кроссплатфор-

менного программного кодана языках 

С++ с библиотекой QT 

JavaScript, PHP 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 7 зачетных единицы, т.е. 252 

академических часов (из них 72 часа – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины изучаются на 2-м курсе в 4-м семестре: лекции– 1 

час в неделю (18 часов), лабораторные работы – 1 час в неделю (18 часов),форма 

контроля – зачет, и 3-мкурсе в 5-м семестре: лекции– 2 часа в неделю (36 часов), 

лабораторные работы – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 

На 3-ем курсе в 5-ом семестре предусмотрено курсовое проектирование. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Архитектура информационных мультимедиа систем» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины следует отнести: 

 формирование общекультурных и профессиональных компетенций, 

развитие навыков их реализации в проектно-технологической и научно- иссле-

довательской деятельности; 

 создание предпосылок для формирования мотивации и интереса к 

профессиональной деятельности; 

 знакомство учащихся с основами программирования на языке Java 

для мобильной операционной системы Android. 

К основным задачам освоения дисциплины следует отнести: 

 изучение истории развития и современного состояния рынка аппа-

ратных средств информационных систем; 

 приобретение теоретических сведений об основах архитектуры ин-

формационных систем; 

 обучение практическим навыкам разработки и эксплуатации мо-

бильных мультимедиа систем. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Архитектура информационных мультимедиа систем» отно-

сится к обязательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана 

программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы 

и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

 Информатика 

 Введение в технологии обработки цифрового контента 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин: 

 Информационные системы в медиаиндустрии 

 Программное обеспечение и оборудование систем обработки циф-

рового контента 

 Управление информационными ресурсами обработки цифрового 

контента 

 Управление программными проектами 
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 Администрирование информационных систем 

 Администрирование компьютерных сетей 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине: 

 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ОПК-6 Способен разрабатывать ал-

горитмы и программы, при-

годные для практического 

применения в области ин-

формационных систем и тех-

нологий 

Знать: алгоритмы и программы, пригод-

ные для практического применения в 

области информационных систем и тех-

нологий; 

Уметь: разрабатывать алгоритмы и про-

граммы, пригодные для практического 

применения в области информационных 

систем и технологий; 

Владеть: широкой общей подготовкой 

(базовыми знаниями). 

ОПК-7 Способен осуществлять вы-

бор платформ и инструмен-

тальных программно- аппа-

ратных средств для реализа-

ции информационных систем 

Знать: платформы и инструментальных 

программно-аппаратных средств для ре-

ализации информационных систем; 

Уметь: осуществлять выбор платформ  

и инструментальных программно-аппа-

ратных средств для реализации инфор-

мационных систем; Владеть: Способно-

стью осуществлять  выбор платформ и 

инструментальных программно-аппа-

ратных средств для реализации инфор-

мационных систем. 
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ПК-2 Способен выполнять работы 

и управлять работами по со-

зданию (модификации) и со-

провождению ИС, автомати-

зирующих задачи организа-

ционного управления и биз-

нес-процессы; 

Знать: работы и управлять работами по 

созданию (модификации) и сопровожде-

нию ИС, автоматизирующих задачи ор-

ганизации; 

Уметь: выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и 

сопровождению ИС, автоматизирую-

щих задачи организации; 

Владеть: Способностью выполнять ра-

боты и управлять работами по созда-

нию (модификации) и сопровождению 

ИС, автоматизирующих задачи 

организации. 

ПК-7 Способен осуществлять кон-

цептуальное, функциональ-

ное и логическое проектиро-

вание систем среднего и 

крупного масштаба и слож-

ности; 

Знать: концептуальное, функциональ-

ное и логическое проектирование си-

стем среднего и крупного масштаба и 

сложности; Уметь : осуществлять кон-

цептуальное, функциональное и логи-

ческое проектирование систем сред-

него и крупного масштаба и сложно-

сти; Владеть: Способностью осуществ-

лять концептуальное, функциональное 

и логическое проектирование систем 

среднего и крупного масштаба и слож-

ности. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Управление программными проектами» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели изучения дисциплины «Управление программными проектами» сле-

дует отнести: 

 обучение студентов, при разработке программных компонентов и 

комплексов, не только теоретическим основам их разработки, но и применению 

на практике существующих методов и систем управления технологическими 

проектами рекомендуемых к применению в процессе разработки проекта, пла-

нировать и контролировать проектные работы в процессе их проведения, опре-

делять экономическую эффективность осуществляемой разработки, рассчиты-

вать проектируемую стоимость разработки, структуру цены разрабатываемого 

продукта и ожидаемой прибыли от его реализации на рынке, прогнозировать и 

анализировать риски, возникновение которых возможно в процессе эксплуата-

ции реализованного продукта, разрешать предполагаемые конфликты и обеспе-

чивать адекватную мотивацию продуктивной работы; 

 приобретение практических навыков в организации сбора, обра-

ботки и управления данными и информацией для ведения процесса проектиро-

вания программного проекта с использованием специализированных пакетов 

прикладных программ и систем. 

Основные задачи дисциплины: 

 исследование возможности создания информационного простран-

ства для организации разработки новых программных проектов; 

 выбор новых путей и методов решения проектных задач, оценки их 

оптимальности в заданных условиях; 

 формирование, управления и рационализации технического и ре-

сурсного обеспечения программных проектов; 

 прогнозирование и оценка эффективности принимаемых проектных 

решений; 

 создание конкурентных преимуществ реализации новых программ-

ных проектов. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Управление программными проектами» относится к 

числу обязательных дисциплин основной образовательной программы бака-

лавриата. 
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Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

Основы алгоритмизации и программирования; 

 Объектно-ориентированное программирование 

 Технология кроссплатформенного программирования 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин и при написании выпускной 

квалификационной работы: 

 Разработка игровых приложений под мобильные платформы; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

Код 

компетенции 

Результаты освоения 

ООП 

Содержание 

компетенции 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ПК-3 Способен управлять 

проектами в области ИТ 

на основе полученных, 

планов проектов в усло-

виях, когда проект не 

выходит за пределы 

утвержденных парамет-

ров 

Знать: методы и средства управления проек-

тами при проектировании и решении задач 

профессиональной деятельности. 

Уметь: использовать методы управления и 

проектирования информационных процессов 

для проектирования, при решении задач про-

фессиональной деятельности. 

Владеть: методами и средствами управле-

ния проектами для прикладных задач. 
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ПК-7 Способен осуществлять 

концептуальное, функ-

циональное и логиче-

ское проектирование си-

стем среднего и круп-

ного масштаба и слож-

ности 

Знать: общую характеристику процесса со-

здания при решении задач профессиональной 

деятельности. 

Уметь: использовать архитектурные и дета-

лизированные решения при проектировании 

по решению задач профессиональной дея-

тельности. 

Владеть: средствами разработки проектов; 

методами и средствами представления дан-

ных и знаний о предметной области, техно-

логиями реализации, внедрения , установ-

ления логических связей, методологией 

использования информационных техноло-

гий при создании проектов. 

ОПК-2 Способен использовать 

современные информа-

ционные технологии и 

программные средства, в 

том числе отечествен-

ного производства, при 

решении задач 

Знать: современное программное обеспече-

ние для реализации проектов. Уметь: ис-

пользовать современные программные сред-

ства при решении задач профессиональной 

деятельности. 

Владеть: 
Современными программными средствами  

для разработки проектов  при решении за-

дач профессиональной деятельности. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, т.е. 144 

академических часов (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

На третьем курсе в пятом семестре выделяется 4 зачетные единицы, т.е. 

144 академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Управление программными проектами» изучаются 

на третьем курсе. 

Пятый семестр: лекции – 2 часа в неделю (36 часов), лабораторные работы 

– 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Методы и средства проектирования автоматизированных систем» 

1. Цели освоения дисциплины. 

К основным целям освоения дисциплины «Методы и средства проек-

тирования автоматизированных систем» следует отнести: 

- приобретение студентами теоретических и практических знаний в области 

проектирования современных информационных систем и технологий, ис-

пользуемых моделях, методах и средствах решения функциональных задач 

при проектировании и моделировании информационных процессов. 

К основным задачам освоения дисциплины «Методы и средства проек-

тирования автоматизированных систем» следует отнести овладение методами: 

 изучения теории разработки информационных процессов и систем, их ор-

ганизационной, функциональной и физической структуры, а также базовых 

информационных процессов в информационных системах и технологиях; 

 исследования возможности создания информационного пространства для 

организации разработки новых программных проектов; 

 выбора новых путей и методов решения проектных задач, оценки их опти-

мальности в заданных условиях; 

 анализа методов разработки современных информационных систем и про-

цессов; 

 решения функциональных задач информационных систем и технологий; 

 организация информационных процессов при использовании информаци-

онных технологий в издательской деятельности; 

 исследования перспектив использования современных информационных 

процессов и технологий в условиях перехода к информационному обще-

ству. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Методы и средства проектирования автоматизированных 

систем» относится к числу профессиональных учебных дисциплин базовой ча-

сти обязательных дисциплин (основной образовательной программы бака-

лавриата. 

Дисциплина «Методы и средства проектирования автоматизированных 

систем» взаимосвязана логически и содержательно- методически со следую-

щими дисциплинами и практиками ООП: 

 Безопасность жизнедеятельности; 

 Технологии обработки информации; 

 Основы алгоритмизации и программирования; 

 Теория информационных процессов и систем; 

 Инструментальные средства информационных систем; 
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 Информационная безопасность и защита информации; 

 Основы проектирования интерфейсов информационных систем; 

 Базы данных (КП4); 

 Объектно-ориентированное программирование; 

 Инфокоммуникационные системы и сети; 

 Технология кроссплатформенного программирования (КП5). 

 Основы технологического предпринимательства; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (мо-

дулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образова-

тельной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
Код 

компе-

тенции 

В результате освоения обра-

зовательной программы обу-

чающийся должен обладать 

Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине 

ОПК-4 Способен участвовать в разра-

ботке технической документа-

ции, связанной с профессио-

нальной деятельностью с ис-

пользованием стандартов, 

норм и правил 

Знать: основы стандартов при разработке техниче-

ской документации на 

техническое и программное обеспечение, применяе-

мое в процессах исследования и разработки инфор-

мационных систем;  

Уметь: использовать международные, государствен-

ные, и отраслевые стандарты, нормативно-техниче-

скую документацию в области информационных си-

стем для разрабатываемых проектов. 

Владеть: навыками работы с технической докумен-

тации и использования существующих стандартов 

для описания разрабатываемых проектов в соответ-

ствии с правилами ее составления по ГОСТ 

ОПК-5 Способен инсталлировать про-

граммное и аппаратное обес-

печение для информационных 

и автоматизированных систем 

Знать: методологии установки и использования про-

граммного обеспечения для функционирования авто-

матизированных и информационных систем. 

Уметь: обоснованно применять стандартные при-

кладные системы для решения конкретных проект-

ных задач использовать специализированные инфор-

мационные системы и средства при создании и со-

вершенствовании новых программно-технических 

средств.  

Владеть: навыками работы с техническими компью-

терными средствами, использования Интернет-тех-

нологий при разработке информационных систем, с 



90  

применением классических, прикладных и специали-

зированных программных продуктов, языков про-

граммирования и баз данных. а также навыками при-

менения полученных знаний в ВУЗе на практике, в 

процессе разработки проектов 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единицы, т.е. 

180 академических часов (из них 54 часа – самостоятель-

ная работа студентов). 

На четвёртом курсе в седьмом семестре выделяется 5 зачетных единицы, 

т.е. 180 академических часов (из них 54 часа – самостоятельная работа студен-

тов). 

Разделы дисциплины «Методы и средства проектирования автоматизиро-

ванных систем» изучаются на четвёртом курсе. 

Седьмой семестр: лекции – 3 часа в неделю (54 часа), лабораторные ра-

боты – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля (36 часов) - экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Программирование для мобильных устройств (КП6)» 

1. Цели освоения дисциплины. 

К основным целям освоения дисциплины «Программи-

рование для мобильных устройств (КП6)» следует отнести: 

формирование общекультурных и профессиональных компетенций, раз-

витие навыков их реализации в проектно-технологической и научно-исследова-

тельской деятельности; 

создание предпосылок для формирования мотивации и

 интереса к профессиональной деятельности; 

знакомство учащихся с  основами  программирования  на  языке  Java  для 

мобильной операционной системы Android. 

К основным задачам освоения дисциплины «Программи-

рование для мобильных устройств (КП6)» следует отнести: 

изучение истории развития и современного состояния рынка мобильных 

операционных систем; 

приобретение теоретических  сведений  об  основах  программирова-

ния  на языке высокого уровня Java и особенностях мобильной платформы 

Android; 

обучение практическим  навыкам  программирования  на  языке  Java  для 

разработки мобильных приложений для платформы Android. 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Программирование для мобильных устройств (КП6)» отно-

сится к обязательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана 

программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы 

и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

Основы алгоритмизации и программирования; 
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Основы проектирования интерфейсов информационных систем; 

Базы данных; 

Объектно-ориентированное программирование; 

Технология кроссплатформенного программирования; 

Введение в программирование; 

Основы современных алгоритмов. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих дисциплин: 

Информационные системы в медиаиндустрии; 

Преддипломная практика; 

Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (мо-

дулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образова-

тельной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компе-

тенции 

В результате освоения образователь-

ной программы обучающийся должен 

обладать 

Перечень планируемых ре-

зультатов обучения по дис-

циплине 

ОПК-2 Способен использовать современные ин-

формационные технологии и программ-

ные средства, в том числе отечествен-

ного производства, при решении задач 

профессиональной деятельности 

Знать: теоретические основы 

программирования для мо-

бильных устройств. 

Уметь: использовать совре-

менные среды для мобильного 

программирования. 

Владеть: методами разра-

ботки программ для мобиль-

ных устройств на платформе 

Android. 
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ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и 

программы, пригодные для практиче-

ского применения в области информаци-

онных систем и технологий 

Знать: принципы разработки 

программ для мобильных 

устройств. 

Уметь: разрабатывать про-

граммы для мобильных 

устройств на платформе 

Android. 

Владеть: методами разра-

ботки программ для мобиль-

ных устройств на платформе 

Android. 

ПК-1 Способен разрабатывать требования и 

проектировать программное обеспече-

ние 

Знать: принципы проектиро-

вания программ для мобиль-

ных устройств. 

Уметь: проектировать архи-

тектуру и пользовательский 

интерфейс мобильного прило-

жения. 

Владеть: методами проекти-

рования программ для мо-

бильных устройств на плат-

форме Android. 

ПК-2 Способен выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и 

сопровождению ИС, автоматизирующих 

задачи организационного управления и 

бизнес-процессы  

Знать: тенденции развития 

мобильного программирова-

ния. 

Уметь: решать поставленные 

задачи средствами програм-

мирования. 

Владеть: навыками написания 

программ для мобильных 

устройств на платформе 

Android. 

ПК-4 Способен проводить интеграцию про-

граммных модулей и компонент и вери-

фикацию выпусков программного про-

дукта 

Знать: теоретические основы 

интеграции программных 

компонент. 

Уметь: использовать совре-

менные среды для мобильного 

программирования. 

Владеть: методами интегра-

ции программных компонент 

в программах для мобильных 

устройств на платформе 

Android. 
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4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единицы, т.е. 180 

академических часов (из них 36 часа – самостоятельная работа студентов). 

На третьем курсе в первом семестре выделяется 1.5 зачетные единицы, т.е. 

54 академических часа (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов). 

На третьем курсе во втором семестре выделяется 3.5 зачетные единицы, 

т.е. 126 академических часов (из них 18 часов – самостоятельная работа студен-

тов). 

Разделы дисциплины «Программирование для мобильныx 

устройств (КП6)» изучаются на третьем курсе. 

Пятый семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные работы 

– 1 час в неделю (18 часов), форма контроля – зачёт. 

Шестой семестр: лекции  –  2  часа  в  неделю  (36  часов),  лабораторные 

работы – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Моделирование нейронных сетей» 

1. Цели освоения дисциплины. 

Целью освоения дисциплины «Моделирование нейронных сетей (КП7)» 

является знакомство с основными принципами и способами проектирования и 

использования нейронных сетей для решения задач машинного обучения, ана-

лиза данных и широком диапазоне. 

Задачи дисциплины: 

Основной задачей изучения дисциплины является овладение методами 

разработки и обучения нейронных сетей 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Моделирование нейронных сетей (КП7)» относится к обяза-

тельной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана программы ба-

калавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы и техноло-

гии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

 Интеллектуальные системы и технологии 

 Распознавание образов  в  информационных  и  автоматизированных 

системах 

 Нечеткое моделирование 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин: 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образова-

тельной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
Код ком-

петенции 

В результате освоения образовательной 

программы обучающийся должен обладать 

Перечень планируемых резуль-

татов обучения по дисциплине 
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ПК-2 Способен выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и со-

провождению ИС, автоматизирующих за-

дачи организационного управления и биз-

нес-процессы 

Знать: способы выполнения работ 

по созданию и сопровождению ИС, 

автоматизирующих задачи органи-

зационного управления и бизнес-

процессы 

Уметь: выполнять работы и управ-

лять работами по созданию и со-

провождению ИС, автоматизирую-

щих задачи организационного 

управления 

Владеть: навыками выполнения ра-

бот по созданию и сопровождению 

ИС, автоматизирующих задачи ор-

ганизационного управления и биз-

нес-процессы 

ОПК-

2 

Способен использовать современные ин-

формационные технологии и программные 

средства, в том числе отечественного про-

изводства, при решении задач профессио-

нальной деятельности 

Знать: способы использования совре-

менных информационных технологий 

для решения поставленных задач 

Уметь: использовать современные 

информационные технологии и 

программные средства для решения 

поставленных задач 

Владеть: способами использования 

современных информационных тех-

нологий для решения поставленных 

задач 

ОПК-

7 

Способен осуществлять выбор платформ и 

инструментальных программно-аппарат-

ных средств для реализации информацион-

ных систем 

Знать: способы выбора платформ и 

инструментальных программно-ап-

паратных средств для реализации 

информационных систем 

Уметь: осуществлять выбор плат-

форм и инструментальных програм-

мно-аппаратных средств для реали-

зации информационных систем 

Владеть: способами выбора плат-

форм и инструментальных програм-

мно-аппаратных средств для реали-

зации информационных систем 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 
 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 7 зачетные единицы, т.е. 252

 академических часа (из них 90 часов – самостоятельная ра-

бота студентов).  

На третьем курсе в шестом семестре выделяется 4 зачетные единицы, т.е. 

144 академических часа (из них 54 часа – самостоятельная работа студентов). 

На четвертом курсе в седьмом семестре выделяется 3 зачетные единицы, 

т.е. 108 академических часа (из них 36 часа – самостоятельная работа студентов). 
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Шестой семестр, форма контроля – зачет, седьмой семестр, форма кон-

троля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Системы машинного обучения» 

1. Цели освоения дисциплины. 

К основным целям освоения дисциплины «Системы машинного обуче-

ния» следует отнести формирование у обучающихся теоретических знаний и 

навыков в области машинного обучения. 

К основным задачам освоения дисциплины «Системы машинного обуче-

ния» следует отнести: 

 получение представления о принципах разработки систем машин-

ного обучения; 

 получение навыков проектирования систем машинного обучения; 

 внедрение в программное обеспечение модулей машинного обуче-

ния. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Системы машинного обучения» относится к числу профес-

сиональных учебных дисциплин обязательной части базового цикла (Б1) основ-

ной образовательной программы бакалавриата. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Распознавание образов в информационных и автоматизированных 

системах; 

 Теория принятия решений; 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих дисциплин: 

 Теория систем и системный анализ; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образова-

тельной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

Код ком-

петенции 

В результате освоения образова-

тельной программы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых ре-

зультатов обучения по дис-

циплине 
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ОПК-

1 

Способен применять естественнонаучные и 

общеинженерные знания, методы матема-

тического анализа и моделирования, теоре-

тического и экспериментального исследо-

вания в профессиональной деятельности 

знать: 

 Принципы создания си-

стем машинного обучения 

уметь: 
 Применять естествен-

нонаучные и общеинженер-

ные знания для создания си-

стем машинного обучения 

владеть: 
 Методами математиче-

ского анализа и моделирова-

ния для создания систем ма-

шинного обучения 

ОПК-

8 

Способен применять математические мо-

дели, методы и средства проектирования 

информационных и автоматизированных 

систем 

знать: 
 Основные математиче-

ские модели в системах ма-

шинного обучения 

уметь: 
 Использовать средства 

для создания систем машин-

ного обучения 

владеть: 
 Методами проектиро-

вания систем машинного обу-

чения 

ОПК-

2 

Способен использовать современные ин-

формационные технологии и программные 

средства, в том числе отечественного про-

изводства, при решении задач профессио-

нальной деятельности 

знать: 
 Основные программ-

ные средства для создания си-

стем машинного обучения 

уметь: 
 Использовать специа-

лизированное программное 

обеспечение для создания си-

стем машинного обучения 

владеть: 
Методами проектирования 

систем машинного обучения 
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ПК-2 Способен выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и со-

провождению ИС, автоматизирующих за-

дачи организационного управления и биз-

нес- процессы 

знать: 

 Принципы создания и 

сопровождения ИС для про-

ектирования систем машин-

ного обучения 

уметь: 
– Создавать и сопровож-

дать ИС, автоматизирующие 

задачи для систем машинного 

обучения 

владеть: 
Навыками разработки ИС для 

автоматизации задач в обла-

сти систем машинного обуче-

ния 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая  трудоемкость  дисциплины  составляет  4  зачетных  еди-

ниц,  т.е.  144 академических часа (из них 54 часов – самостоятельная работа 

студентов). 

Разделы  дисциплины  «Системы  машинного  обучения»  изуча-

ются  на  четвертом курсе.  

Седьмой семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные ра-

боты – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Анализ данных» 

1. Цели освоения дисциплины. 
К основным целям освоения дисциплины «Анализ данных (КП8)» сле-

дует отнести: приобретение новых знаний и закрепление на практике умений в 

решении задач дата-майнинга с использованием баз данных. 

Основные задачи дисциплины «Анализ данных (КП8)»: 

 исследование основных алгоритмов анализа данных; 

 разработка баз данных для анализа данных; 

 проведение верификации и анализа результатов анализа данных. 
 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 
Дисциплина «Анализ данных (КП8)» относится к обязательной части 

Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана программы бакалавриата 

по направлению 09.03.02 «Информационные системы и технологии». 

Дисциплина «Анализ  данных (КП8)»  базируется  на  изучении  следую-

щих дисциплин: 

 Распознавание образов в информационных и авто-

матизированных системах; 

 Теория принятия решений. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы

 в дальнейшем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Теория систем и системный анализ; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение защита 

ВКР). 
 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения 
образовательной программы. 
 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
Код ком-

петенции 

В результате освоения образовательной 

программы обучающийся должен обладать 

Перечень планируемых резуль-

татов обучения по дисциплине 
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ОПК-1 Способность применять естественнонаучные и 

общеинженерные знания, методы математиче-

ского анализа и моделирования, теоретического 

и экспериментального исследования в професси-

ональной деятельности 

знать: 
 основные понятия и ме-

тоды анализа данных. 

уметь: 
 применять основные поня-

тия и методы анализа данных при 

решении задач дата- майнинга. 

владеть: 
 навыками использования 

инструментальных средств при 

решении задач дата-майнинга . 

ОПК-2 Способность использовать современные инфор-

мационные технологии и программные средства, 

в том числе отечественного производства, при 

решении задач профессиональной деятельности 

знать: 
 задачи и методы решения 

задач дата- майнинга. 

уметь: 
 создавать базы данных для 

MS SQL Server. 

владеть: 
 навыками использования 

инструментальных средств при 

решении задач дата-майнинга. 

ПК-2 Способность выполнять работы и управлять ра-

ботами по созданию (модификации) и сопровож-

дению ИС, автоматизирующих задачи организа-

ционного управления и бизнес- процессы 

знать: 
основные принципы управления 

проектами. 

уметь: 
применять методики управления 

проектами. 

владеть: 
навыками управления и контроля 

версий приложений. 

ПК-5 Способность оптимизировать функционирова-

ние БД 
знать: 
 архитектуру и методы про-

ектирования баз и хранилищ дан-

ных; 

 модели и методы дата-май-

нинга. 

уметь: 
 решать задачи дата-май-

нинга в среде MS SQL Server. 

владеть: 
методами разработки моделей и 

алгоритмов анализа данных. 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 
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Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц, т.е. 216

 академических часов (из них 72 часа – самостоятельная ра-

бота студентов). 

На четвертом курсе в седьмом семестре выделяется 3 зачетные единицы, 

т.е. 108 академических часов  (из  них 36 часов  – самостоятель-

ная  работа студентов). 

На четвертом курсе в восьмом семестре выделяется 3 зачетные единицы, 

т.е. 108 академических часов  (из  них 36 часов  – самостоятель-

ная  работа студентов). 

Разделы дисциплины «Анализ данных (КП8)» изучаются на четвертом 

курсе. 

Седьмой семестр: лекции – 2 часа в неделю (36 часов), лабораторные ра-

боты 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – зачет. 

Восьмой семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабораторные ра-

боты 1 час в неделю (18 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Управление программными проектами» 

1. Цели и задачи дисциплины 
Цели изучения дисциплины «Управление программными проектами» следует от-

нести: обучение студентов, при разработке программных компонентов и комплексов, не 

только теоретическим основам их разработки, но и применению на практике существующих 

методов и систем управления технологическими проектами рекомендуемых к применению в 

процессе разработки проекта, планировать и контролировать проектные работы в процессе их 

проведения, определять экономическую эффективность осуществляемой разработки, рассчи-

тывать проектируемую стоимость разработки, структуру цены разрабатываемого продукта и 

ожидаемой прибыли от его реализации на рынке, прогнозировать и анализировать риски, воз-

никновение которых возможно в процессе эксплуатации реализованного продукта, разрешать 

предполагаемые конфликты и обеспечивать адекватную мотивацию продуктивной работы; 

приобретение практических навыков в организации сбора, обработки и управления 

данными и информацией для ведения процесса проектирования программного проекта с ис-

пользованием специализированных пакетов прикладных программ и систем. 

Основные задачи дисциплины: 
 исследование возможности создания информационного пространства для орга-

низации разработки новых программных проектов; 

 выбор новых путей и методов решения проектных задач, оценки их оптимальности в 

заданных условиях; 

 формирование, управления и рационализации технического и

 ресурсного обеспечения программных проектов; 

 прогнозирование и оценка эффективности принимаемых проектных решений; 

 создание конкурентных преимуществ реализации новых программных проектов. 

2. Место дисциплины в структуре ОП 
Дисциплина «Управление программными проектами» относится к числу обязательных дис-

циплин основной образовательной программы бакалавриата. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

В базовой части базового цикла (Б1): 

 Основы алгоритмизации и программирования; 

 Теория информационных процессов и систем; 

 Информационная безопасность и защита информации 

 Основы проектирования интерфейсов информационных систем 

 Базы данных 

 Объектно-ориентированное программирование 

 Технология кроссплатформенного программирования 

 Основы современных алгоритмов 

 Математические методы обработки изображений 

 Моделирование информационных систем 

 Нечеткое моделирование 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при 

изучении следующих за ней дисциплин и при написании выпускной квалификационной ра-

боты: 

 Методы и средства проектирования автоматизированных систем; 

 Информационные технологии; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 
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3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (мо-

дулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образова-

тельной программы. 
В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формируются следую-

щие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обучения как этап 

формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компе-

тенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых результатов обучения 

по дисциплине 

ПК-3 Способен управлять проек-

тами в области ИТ на основе 

полученных, планов проек-

тов в условиях, когда проект 

не выходит за пределы 

утвержденных параметров 

Знать: методы и средства управления проектами 

при проектировании и решении задач профессио-

нальной деятельности. 

Уметь: использовать методы управления и проек-

тирования информационных процессов для про-

ектирования, при решении задач профессиональ-

ной деятельности. 

Владеть: методами и средствами управления 

проектами для прикладных задач. 

ПК-7 Способен осуществлять кон-

цептуальное, функциональ-

ное и логическое проектиро-

вание систем среднего и 

крупного масштаба и слож-

ности 

Знать: общую характеристику процесса создания 

при решении задач профессиональной деятельно-

сти. 

Уметь: использовать архитектурные и детализи-

рованные решения при проектировании по реше-

нию задач профессиональной деятельности. 

Владеть: средствами разработки проектов; ме-

тодами и средствами представления данных и 

знаний о предметной области, технологиями ре-

ализации, внедрения , установления логических 

связей, методологией использования информа-

ционных технологий при создании проектов. 

ОПК-2 Способен использовать со-

временные информационные 

технологии и программные 

средства, в том числе отече-

ственного производства, при 

решении задач 

Знать: современное программное обеспечение 

для реализации проектов. 

Уметь: использовать современные программные 

средства при решении задач профессиональной 

деятельности. 

Владеть: Современными программными сред-

ствами  для разработки проектов  при решении за-

дач профессиональной деятельности. 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, т.е. 

144 академических часов  (из  них 36 часов  – самостоятель-

ная  работа студентов). На третьем курсе в пятом семестре выделяется 4 за-

четные единицы, т.е. 144 академических часа (из них 36 часов – самостоя-

тельная работа студентов). 
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Разделы дисциплины «Управление программными проектами» изуча-

ются на третьем курсе. 

Пятом семестр: лекции – 2 часа в неделю (36 часов), лабораторные ра-

боты – 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Автоматизация проектирования систем» 

1. Цели и задачи дисциплины. 

Целью освоения дисциплины «Автоматизация проектирования систем» 

является изучение различных информационных технологий, используемых 

для автоматизации процесса проектирования систем. 

Задачи дисциплины: 

 изучение современных технологий проектирования информацион-

ных систем; 

 изучение инструментальных средств проектирования информацион-

ных систем; 

 изучение принципов автоматизации разработки информационных 

систем. 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Автоматизация проектирования систем» относится к обяза-

тельной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана программы ба-

калавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы и техноло-

гии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Теория информационных процессов и систем 

 Основы проектирования интерфейсов информационных систем 

 Управление программными проектами 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Моделирование информационных систем 

 Системы реального времени 

 Языки информационного обмена 

 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (мо-

дулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образова-

тельной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компе-

тенции 

В результате освоения образова-

тельной программы обучающийся 

должен обладать 

 

Перечень планируемых резуль-

татов обучения по дисциплине 
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ОПК-1 Способен применять естественнона-

учные и общеинженерные знания, ме-

тоды математического анализа и мо-

делирования, теоретического и экспе-

риментального исследования в про-

фессиональной деятельности 

Знать:   способ реализации ин-

формационных систем и 

устройств для решения постав-

ленной задачи 

Уметь:  выбирать  информацион-

ные системы для решения постав-

ленной задачи 

Владеть:   способностью выби-

рать и оценивать способ реализа-

ции информационных систем и 

устройств 

ПК-2 Способен выполнять работы и управ-

лять работами по созданию (модифи-

кации) и сопровождению ИС, автома-

тизирующих задачи организацион-

ного управления и бизнес- процессы 

Знать:   принципы проектирова-

ния базовых и прикладных ин-

формационных технологий 

Уметь: проектировать информа-

ционные системы Владеть: спо-

собностью к проектированию ба-

зовых и прикладных информаци-

онных технологий 

ПК-1 Способен разрабатывать требования и 

проектировать программное обеспе-

чение 

Знать:   принципы проектирова-

ния информационных систем 

Уметь:  автоматизировать про-

цесс проектирования информаци-

онных систем 

Владеть:  способностью к авто-

матизации проектирования базо-

вых и прикладных информацион-

ных систем 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единиц, то 

есть 144 академических часов (из них 72 часа  - самостоятельная работа сту-

дента). 

Обучение полностью проводится на третьем курсе в шестом семестре. 

Шестой семестр: лекции – 2 часа  в неделю (36 часов), лабораторные работы 

– 2 часа в неделю (36 часов), форма контроля – зачет. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Распознавание  образов  в  информационных  и автоматизированных си-

стемах» 

1. Цели и задачи дисциплины. 

Цели  изучения  дисциплины  «Распознавание  образов  в  информацион-

ных  и автоматизированных системах»: 

 углубление знаний обучающихся в области работы с изображениями; 

 приобретение навыков применения методов и алгоритмов

 цифровой обработки, восстановления, анализа, классификации и распо-

знавания образов. 

Основные задачи дисциплины: 

 изучение моделей формирования, представления и искажения образов; 

 освоение математического аппарата обработки образов; 

 изучение основ обработки и анализа образов; 

 изучение методов и алгоритмов выделения характерных признаков на об-

разе; 

 изучение алгоритмов классификации и распознавания объектов на образе. 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Распознавание образов в информационных и автоматизирован-

ных системах» относится к обязательной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» 

учебного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информацион-

ные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисци-

плинах и практиках: 

 Теория принятия решений. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих дисциплин: 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 Интеллектуальные системы и технологии 

 Моделирование нейронных сетей 

 Системы машинного обучения 

 Анализ данных 

 Системы реального времени 

 Глобальные системы медиапоиска 

 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (мо-

дулю), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образова-

тельной программы. 
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В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формируются сле-

дующие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обучения 

как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компе-

тенции 

В результате освоения образователь-

ной программы обучающийся дол-

жен обладать 

Перечень планируемых результа-

тов обучения по дисциплине 

ПК-2 Способен выполнять работы и управ-

лять работами по созданию (модифика-

ции) и сопровождению ИС, автомати-

зирующих задачи организационного 

управления и бизнес-процессы 

Знать:   алгоритмы распознавания об-

разов Уметь: методы и алгоритмы 

распознавания образов Владеть:  спо-

собностью создания систем распозна-

вания образов 

ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и 

программы, пригодные для практиче-

ского применения в области информа-

ционных систем и технологий 

Знать: средства реализации алгорит-

мов распознавания образов 

Уметь: разрабатывать программное 

обеспечение для  распознавания обра-

зов  

Владеть: способностью разрабаты-

вать программное обеспечение для 

распознавания образов 

ОПК-7 Способен осуществлять выбор плат-

форм и инструментальных програм-

мно-аппаратных средств для реализа-

ции информационных систем 

Знать: методы и алгоритмы распозна-

вания образов  

Уметь: осуществлять выбор плат-

форм и инструментальных програм-

мно-аппаратных средств для рас-

познавания образов 

Владеть: навыками  выборы плат-

форм и инструментальных програм-

мно-аппаратных средств для рас-

познавания образов 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единиц, то есть 144 

академических часов (из них 54 часов - самостоятельная работа студента). 

Обучение полностью проводится на втором курсе в третьем семестре. Третий 

семестр: лекции – 1 час  в неделю (18 часов), лабораторные работы – 2 часа в неделю 

(36 часов), форма контроля – экзамен 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Введение в проектную деятельность» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Введение в проектную деятельность» яв-

ляется подготовка студентов к профессиональной деятельности и формирова-

ние у них умений и навыков для решения нестандартных задач и реализации 

проектов во взаимодействии с другими обучающимися. 

Задачи дисциплины: 

 развитие у обучающихся навыков презентации и защиты достигну-

тых результатов; 

 развитие у обучающихся навыков командной работы; 

 повышение мотивации к самообразованию; 

 формирование навыков проектной работы; 

 обеспечение освоения обучающимися основных норм профессио-

нальной деятельности; 

 получение обучающимися опыта использования основных профес-

сиональных инструментов при решении нестандартных задач в рамках проек-

тов. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Введение в проектную деятельность» относится к обязатель-

ной части Блока 1 основной образовательной программы бакалавриата. 

Дисциплина «Введение в проектную деятельность» изучается на 1-м се-

местре первого курса обучения. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются следу-

ющие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обуче-

ния: 
 

Код и наименование 

компетенций 

Индикаторы достижения компетенции 
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УК-1. Способен осуществлять 

поиск, критический анализ и 

синтез информации, приме-

нять системный подход для 

решения поставленных задач 

ИУК-1.1. Анализирует задачу, выделяя ее базовые 

составляющие информацию, требуемую для реше-

ния поставленной задачи 

ИУК-1.2. Осуществляет поиск, критически оцени-

вает, обобщает, систематизирует и ранжирует ин-

формацию, требуемую для решения поставленной 

задачи 

ИУК-1.3. Рассматривает и предлагает рациональные 

варианты решения поставленной задачи, используя 

системный подход, критически оценивает их достоин-

ства и недостатки 

УК-2. Способен определять 

круг задач в рамках постав-

ленной цели и выбирать опти-

мальные способы их решения, 

исходя из действующих право-

вых норм, имеющихся ресур-

сов и ограничений 

ИУК-2.1. Формулирует совокупность задач в рамках 

поставленной цели проекта, решение которых обеспе-

чивает ее достижение 

ИУК-2.2. Определяет связи между поставлен-

ными задачами, основными компонентами про-

екта и ожидаемыми результатами его реализации 

ИУК-2.3. Выбирает оптимальные способы планиро-

вания, распределения зон ответственности, решения 

задач, анализа результатов с учетом действующих 

правовых норм, имеющихся условий, ресурсов и 

ограничений, возможностей использования 

УК-3. Способен осуществлять 

социальное взаимодействие и 

реализовывать свою роль в ко-

манде 

ИУК-3.1. Определяет свою роль в команде, исходя из 

стратегии сотрудничества для достижения постав-

ленной цели, учитывая особенности поведения и ин-

тересы других участников команды 

ИУК-3.2. Планирует и анализирует последствия лич-

ных действий, адекватно оценивает идеи и предло-

жения других участников для достижения постав-

ленной цели в командной работе 

ИУК-3.3. Осуществляет обмен информацией, знани-

ями и опытом с членами команды, соблюдая уста-

новленные нормы и правила социального взаимо-

действия, несет личную ответственность за свой 

вклад в результат командной работы 

УК-4. Способен осуществлять 

деловую коммуникацию в уст-

ной и письменной формах на 

государственном языке Рос-

сийской Федерации и ино-

странном (ых) языке (ах) 

ИУК-4.1. Учитывает особенности деловой коммуни-

кации на государственном и иностранном языках в 

зависимости от особенностей вербальных и невер-

бальных средств общения 

ИУК-4.2. Умеет вести обмен деловой информа-

цией в устной и письменной формах на государ-

ственном и иностранном языках с учетом свое-

образия стилистики официальных и неофициаль-

ных писем, а также социокультурных различий в 

формате корреспонденции 

ИУК-4.3. Выполняет перевод профессиональных 

текстов с иностранного языка на государственный 

язык РФ и с государственного языка РФ на ино-

странный 
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УК-5. Способен воспринимать 

межкультурное разнообразие 

общества в социально- истори-

ческом, этическом и философ-

ском контекстах 

ИУК-5.1. Анализирует и интерпретирует события, 

современное состояние общества, проявления его 

межкультурного разнообразия в социально-историче-

ском, этическом и философском контекстах ИУК-5.2. 

Осознает систему общечеловеческих ценностей, по-

нимает значение для развития цивилизаций историче-

ского наследия и социокультурных традиций различ-

ных социальных групп, этносов и конфессий, а также 

мировых религий, философских и этических учений 

ИУК-5.3. Взаимодействует с людьми с учетом соци-

окультурных особенностей в целях успешного вы-

полнения профессиональных задач и социальной ин-

теграции 

УК-6. Способен управлять 

своим временем, выстраивать 

и реализовывать траекторию 

саморазвития на основе прин-

ципов образования в течение 

всей жизни 

ИУК-6.1. Использует инструменты и методы управ-

ления временем при выполнении конкретных задач, 

проектов, при достижении поставленных целей 

ИУК-6.2. Определяет приоритеты собственной дея-

тельности, личностного развития и профессиональ-

ного роста ИУК-6.3. Демонстрирует готовность к 

построению профессиональной карьеры и определе-

нию стратегии профессионального развития на ос-

нове оценки требований рынка труда, предложений 

рынка образовательных услуг и с учетом личност-

ных 

возможностей и предпочтений 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

В программу дисциплины «Введение в проектную деятельность» входят 

следующие виды учебной деятельности: 

Виды учебной работы, включая самостоятельную работу студентов: 

 лекционные занятия 

 лабораторные работы 

 самостоятельная работа студентов Форма промежуточной аттеста-

ции: 

 зачёт 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, т.е. 72 

академических часа (из них 18 часов – лекционные занятия, 18 часов – лабора-

торные работы, 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

Форма промежуточной аттестации – зачет. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Проектная деятельность» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Проектная деятельность» является под-

готовка студентов к профессиональной деятельности и формирование у них 

умений и навыков для решения нестандартных задач и реализации проектов 

во взаимодействии с другими обучающимися. 

Задачи дисциплины: 

 развитие у обучающихся навыков презентации и защиты достиг-

нутых результатов; 

 развитие у обучающихся навыков командной работы; 

 повышение мотивации к самообразованию; 

 формирование навыков проектной работы; 

 обеспечение освоения обучающимися основных норм профессио-

нальной деятельности; 

 получение обучающимися опыта использования основных профес-

сиональных инструментов при решении нестандартных задач в рамках проек-

тов. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Проектная деятельность» относится к обязательной части 

Блока 1 основной образовательной программы бакалавриата. 

Дисциплина «Проектная деятельность» изучается на первом, втором, тре-

тьем, четвертом курсах обучения. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются сле-

дующие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обу-

чения: 

 

Код 

компетенц

ии 

В результате освое-
ния образователь-

ной программы обу-
чающийся должен 

обладать 

Перечень планируемых ре-

зультатов обучения по 

дисциплине 
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УК-3 Способен осуществлять 

социальное взаимодей-

ствие и реализовывать 

свою роль в команде 

ИУК-3.1. Определяет свою роль в ко-

манде, исходя из стратегии сотрудни-

чества для достижения поставленной 

цели, учитывая особенности поведения 

и интересы других участников ко-

манды 

ИУК-3.2. Планирует и анализирует по-

следствия личных действий, адекватно 

оценивает идеи и предложения других 

участников для достижения поставлен-

ной цели в командной работе 

ИУК-3.3. Осуществляет обмен инфор-

мацией, знаниями и опытом с членами 

команды, соблюдая установленные 

нормы и правила социального взаимо-

действия, несет личную ответствен-

ность за свой вклад в результат ко-

мандной работы 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

В программу дисциплины «Проектная деятельность» входят следующие 

виды учебной деятельности: 

Виды учебной работы, включая самостоятельную работу студентов: 

 лабораторные занятия 

 самостоятельная работа студентов Форма промежуточной аттеста-

ции: 

 зачёт 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 14 зачетных единиц, т.е. 504 

академических часа (из них 14 часов – лабораторные занятия (аудиторная ра-

бота), 490 часов – самостоятельная работа студентов). 

Трудоёмкость дисциплины по семестрам распределена равномерно со 2 по 

8 семестр. На каждый семестр выделено 2 зачетные единицы, т.е. 72 академиче-

ских часа (из них 2 часа – лабораторные занятия (аудиторная работа), 70 часов – 

самостоятельная работа студентов). 

Форма промежуточной аттестации в каждом семестре – зачет. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Основы технологического предпринимательства» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Формирование у студентов комплекса теоретических знаний и практиче-

ских навыков в сфере экономики, технологического предпринимательства и 

управления инновационными проектами. 

Задачи дисциплины — достижение следующих результатов образования. 

Знания: основные теории функционирования инновационной экономики и 

технологического предпринимательства, принципы организации, управления и 

оценки инновационно-предпринимательской деятельности; меры государствен-

ной поддержки инновационной деятельности и развития инновационной экоси-

стемы; основы коммерциализации инноваций и развития высокотехнологиче-

ского бизнеса. 

Умения: планирование и проектирование коммерциализации результатов 

интеллектуальной деятельности в форме стартапа, коммерческого контракта, 

лицензионного договора; формирование проектных команд; выбор бизнес- мо-

дели и разработка бизнес-плана; анализ рынка и прогнозирование продаж, ана-

лиз потребительского поведения, разработка IP-стратегии проекта, проведение 

оценки эффективности инновационной деятельности, анализ рисков развития 

компании. 

Владение: приемы работы на рынке коммерциализации высоких техноло-

гий с использованием моделей Product development и Customer development; ис-

пользование технологий бережливого стартапа (lean) и гибкого подхода к управ-

лению (agile), технологии разработки финансовой модели проекта; проведение 

переговоров с инвесторами и публичных презентаций проектов (питчей). 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Основы технологического предпринимательства» относится 

к обязательной части Блока 1 Дисциплины (модули) в составе образовательной 

программы подготовки бакалавра по направлению подготовки 09.03.02 «Инфор-

мационные системы и технологии». 

Дисциплина «Основы технологического предпринимательства» взаимо-

связана логически и содержательно-методически со следующими дисциплинами 

и практиками ООП: 

 Проектная деятельность; 

 Основы деловой коммуникации; 
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 Управление проектами; 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

Код 

компетенции 
Обучающийся должен 

обладать 

Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине 

УК-1 Способен осуществ-

лять поиск, критиче-

ский анализ и синтез 

информации, приме-

нять системный под-

ход для решения по-

ставленных задач 

знать: 
 основы инновационной экономики и 

технологического предпринимательства; 

уметь: 
 применять методологию системного ана-

лиза для поиска эффективных решений в 

области внедрения технологических ин-

новаций; 
владеть: 

 навыками практического внедрения тех-

нологических предпринимательских про-

ектов УК-2 Способен определять 

круг задач в рамках 

поставленной цели и 

выбирать оптималь-

ные способы их реше-

ния, исходя из дей-

ствующих правовых 

норм, имеющихся ре-

сурсов и ограничений 

знать: 
 Методы оценки эффективности проект-

ных решений на основе бизнес-моделей; 
уметь: 

 Проводить поиск и анализ информации, 

необходимой для построения бизнес-мо-

делей и технико-экономического обосно-

вания проектных решений; 
владеть: 

 Навыками применения инструментальных 

средств интернет-маркетинга в процессах 

технико- экономического обоснования 

проектных решений 
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УК-6 Способен управлять 

своим временем, вы-

страивать и реализо-

вывать траекторию 

саморазвития на ос-

нове принципов обра-

зования в течение 

всей жизни 

знать: 

 методологию самостоятельного поиска 

информации, необходимой для создания 

и развития бизнес-моделей стартапов; 

уметь: 

самостоятельно планировать работу, свя-

занную с поиском    рыночных    ниш    и    

исследованием потребителей, 

 эффективно применять методы

тайм- менеджмента; 
владеть: 

 навыками самостоятельной верифи-

кации и валидации бизнес-моделей 

в реальных условиях 
 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы (72 ака-

демических часа). 

Разделы дисциплины «Основы технологического предпринимательства» 

изучаются на четвертом курсе в восьмом семестре. 

Аудиторных занятий – 36 часов, самостоятельная работа студентов – 36 

часов. Форма контроля – зачет. 

  



11
9 

 

Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Основы деловой коммуникации» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Основы деловой коммуника-

ции» следует отнести формирование и развитие у будущего специалиста ком-

плексной коммуникативной компетенции на русском языке, представляющей 

собой совокупность знаний, умений, способностей, ценностей и инициатив лич-

ности, необходимых для установления межличностного контакта в социально-

культурной и профессиональной (учебной, научной, производственной и др.) 

сферах и ситуациях человеческой деятельности. 

К основным задачам освоения дисциплины «Основы деловой коммуника-

ции» относятся задачи: 

 формирование нормированной русской литературной речи, правиль-

ной в лексико-семантическом, грамматическом, орфографическом и пунктуаци-

онном отношении; формирование навыков создания и воспроизведения текстов 

в сфере научного, делового и профессионального общения; формирование навы-

ков и умений в подготовке презентаций, защите и представлении своей идеи; 

 помощи в овладении специфическими языковыми средствами офи-

циально- делового стиля; 

 развития стилистического чутья; 

 выработки умения и навыки редактирования текстов деловых бумаг; 

 знакомства с образцами документов, вариантами их композицион-

ной структуры; обучения оформлению и составлению некоторых видов доку-

ментов; 

 формирования навыков создания и воспроизведения текста в сфере 

делового общения (в частности умения подготовки к деловой беседе, перегово-

рам, интервью, деловой презентации). 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Основы деловой коммуникации» относится к числу обяза-

тельных учебных дисциплин Блока 1 основной образовательной программы ба-

калавриата. Дисциплина «Основы деловой коммуникации» наряду с другими 

дисциплинами гуманитарного цикла является составной частью гуманитарной 

подготовки студентов, причем дисциплина является первым этапом формирова-

ния коммуникативных способностей студентов и обучения вербального и невер-

бального воздействия в сфере будущей профессии. 
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«Основы деловой коммуникации» взаимосвязана логически и содержа-

тельно-методически со следующими дисциплинами и практиками ООП: 

 Иностранный язык; 

 История; 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компетенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых результатов обу-

чения по дисциплине 

УК- 4 способностью осу-

ществлять деловую 

коммуникацию в уст-

ной и письменной фор-

мах на государствен-

ном языке Российской 

Федерации и иностран-

ном(ых) языке(ах) 

знать: 

 языковые нормы и основные прин-

ципы устного и письменного делового об-

щения; 

 внутристилистическую и жанровую 

дифференциацию официально- делового 

стиля; 

 специфику оформления деловых 

бумаг; 

уметь: 

 составить / отредактировать 

служебный документ; 

владеть: 

 навыками редактирования и устране-

ния типичных ошибок в языке деловых бу-

маг; 

 навыками различения нормативных 

правил общения и правил речевого воз-

действия 

УК-5 способен восприни-

мать межкультурное 

разнообразие общества 

в социально- истори-

ческом, этическом и 

философском кон-

текстах 

Знать: 

 особенности организации и проведе-

ния деловых встреч, переговоров, совеща-

ний и пр. 

Уметь: 
• эффективно воздействовать на собесед-

ника во время проведения деловой беседы, 

совещания, переговоров, делового телефон-

ного разговора, интервью. 

  Владеть: 
• тактическими приемами подготовки и 

проведения деловых переговоров и презен-

таций. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
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Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы (36 ча-

сов аудиторной работы и 36 часов самостоятельной работы) в восьмом семестре. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Управление проектами» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Основной целью дисциплины «Управлении проектами» является изучение 

и освоение студентами теоретических основ и практических навыков в области 

управления проектами по формированию у студентов представлений о проект-

ной деятельности ( от зарождения идеи до реализации проекта) как о целостной 

системе, все элементы которой взаимозависимы. Владение теоретическими ос-

новами и практическими навыками в области управления проектами необхо-

димы для успешного освоения и внедрения инновационных технологий, опреде-

ляющих промышленное развитие и управления, создания и реализации иннова-

ционных проектов, профессионального личностного роста и саморазвития, кре-

ативного решения задач текущего и стратегического управления: начиная с 

управления персоналом и заканчивая освоением наукоемких технологий. 

К основным задачам освоения дисциплины «Управление проектами» сле-

дует отнести: 

 изучение основных методов и технологий управления проектами: 

создание концепции проекта, команды проекта, планирование проекта, реализа-

ция и т.д.; 

 изучение основных технологий проектного управление: характери-

стики, способы применения, ограничения, достоинства, недостатки, область ис-

пользования (применения) и т.д.. 

 формирование и развитие теоретических знаний и практических 

навыков в области технического и социального проектирования и управления 

проектами 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Управление проектами» относится к числу обязательных 

учебных дисциплин Блока 1 основной образовательной программы бакалаври-

ата. 

Дисциплина «Управление проектами» изучается на четвертом курсе обу-

чения. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 
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В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

Код 

компетенции 

Обучающийся должен об-

ладать 
Перечень планируемых результатов обу-

чения по дисциплине 

ПК-3 Способен управлять проек-

тами в области ИТ на ос-

нове полученных планов 

проектов в условиях, когда 

проект не выходит за пре-

делы утвержденных пара-

метров. 

Знать: принципы организации проектиро-

вания и содержание этапов процесса разра-

ботки программных комплексов, методо-

логии, методы и средства управления про-

цессами проектирования 

Уметь: выполнять работы на всех стадиях 

жизненного цикла проекта информацион-

ной системы 

Владеть: принципами организации проек-

тирования и этапов процесса разработки 

программных комплексов, методологиями 

и средствами управления процессами про-

ектирования 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, т.е. 72 

академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). Вось-

мой семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), семинарские занятия – 18 часов 

в семестр, форма контроля – зачет. 
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Обязательная часть 

Для обязательного изучения 

«Элективные курсы по физической культуре и спорту» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели и задачи дисциплины: Целью дисциплины «Элективные курсы по 

физической культуре и спорту» студентов является формирование физической 

культуры личности и способности направленного использования разнообразных 

средств физической культуры, спорта и туризма для сохранения и укрепления 

здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки  к будущей жизни и 

профессиональной деятельности. 

Для достижения поставленной цели предусматривается решение следую-

щих воспитательных, образовательных, развивающих, и оздоровительных за-

дач: 

 понимание социальной значимости физической культуры и её роли 

в развитии личности и подготовке к профессиональной деятельности; 

 знание биологических, психолого-педагогических и практических 

основ физической культуры и здорового образа жизни; 

 формирование мотивационно-ценностного отношения к физической 

культуре, установки на здоровый стиль жизни, физическое совершенствование 

и  самовоспитание привычки к регулярным занятиям физическими упражнени-

ями и спортом; 

 овладение системой практических умений и навыков, обеспечиваю-

щих сохранение и укрепление здоровья, психическое благополучие, развитие и 

совершенствование психофизических способностей, качеств и свойств лично-

сти, самоопределение в физической культуре и спорте; 

 приобретение личного опыта повышения двигательных и функцио-

нальных возможностей, обеспечение общей и профессионально-прикладной  

физической подготовленности к будущей профессии и быту; 

 создание основы для творческого и методически обоснованного ис-

пользования физкультурно-спортивной деятельности в целях последующих 

жизненных и профессиональных достижений. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Элективные курсы по физической культуре и спорту» отно-

сится к обязательным дисциплинам Блока 1 программы бакалавриата, обеспечи-

вающих общекультурную и профессионально-прикладную физическую подго-

товку. 
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Изучение дисциплины «Элективные курсы по физической культуре и 

спорту» базируется на следующих дисциплинах: «Психология», «Педагогика», 

«Культурология» и «История». 

После освоения учебной дисциплины «Элективные курсы по физической 

культуре и спорту», обучающиеся должны владеть знаниями научно-практиче-

ских основ физической культуры и здорового образа жизни и общекультурной 

компетенцией: способностью использовать методы и средства физической куль-

туры для обеспечения полноценной социальной и профессиональной деятельно-

сти. 

Основные положения дисциплины «Элективные курсы по физической 

культуре и спорту» должны быть использованы в дальнейшем при изучении дис-

циплины «Безопасность жизнедеятельности». 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ОПП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами дисциплины ««Элективные курсы по физической 

культуре и спорту»»: 

УК-7 Способен поддерживать 

должный уровень физиче-

ской подготовленности 

для обеспечения полно-

ценной социальной  и 

профессиональной дея-

тельности (УК-7) 

 знать: 

- научно-практические основы физической куль-

туры и здорового образа жизни; 

 уметь: 

- использовать творчески средства и методы фи-

зического воспитания для профессионально- лич-

ностного развития, физического самосовершен-

ствования, формирования здорового образа и 

стиля жизни; 

 владеть: 

- средствами и методами укрепления индивиду-

ального здоровья, физического самосовершен-

ствования, ценностями физической культуры 

личности для успешной социально-культурной и 

профессиональной деятельности 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Дисциплина «Элективные курсы по физической культуре и спорту»  реа-

лизуется в рамках: 

• очной и очно-заочной формах обучения в объеме не менее 328 ака-

демических часов, которые являются обязательными для освоения и в зачетные 

единицы не переводятся 

 



12
6 

 

Форма 

обучения к
у
р

с 

се
м

ес
т
р

 

Трудоемкость дисциплины в часах 

Форма 

итогового 

контроля 

В
се

г
о
 ч

а
с.

/ 
за

ч
. 

ед
 

А
у
д

и
т
о
р

н
ы

х
 

ч
а
со

в
 

Л
ек

ц
и

и
 

С
ем

и
н

а
р

ск
и

е 

(п
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е)
 

за
н

я
т
и

я
 

Л
а
б
о
р

а
т
о
р

н
ы

е 

р
а
б
о
т
ы

 

С
а
м

о
ст

о
я

т
ел

ь
н

а
я

 р
а
б
о
т
а
 

Очная 1-3 1-6 328/0 328 - 328 - - зачет 

 

  



12
7 

 

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 

Для обязательного изучения 

«Введение в программирование» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели дисциплины: 

 изучение современных тенденций в программировании; 

 знакомство с современными языками и технологиями программиро-

вания; 

 подготовка студентов к деятельности в соответствии с квалификаци-

онной характеристикой бакалавра по направлению, в том числе формирование 

умений по разработке информационных систем. 

Задачи дисциплины: 

 изучение основ программирования; 

 изучение современных языков и технологий программирования; 

 изучение сред программирования; 

 знакомство с объектно-ориентированными языками: С, С++, С#, 

Python. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Введение в программирование» относится к части, форми-

руемой участниками образовательных отношений Блока 1 «Дисциплины (мо-

дули)» учебного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Ин-

формационные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

 Информатика; 

 Математика. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих дисциплин: 

 Объектно-ориентированное программирование 

 Интеллектуальные системы и технологии; 

 Технология кроссплатформенного программирования; 

 Программирование для мобильных устройств; 

 Введение в технологии обработки цифрового контента; 

 Основы современных алгоритмов; 

 Математические методы обработки изображений 

 Ознакомительная практика; 
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 Проектно-технологическая практика; 

 Научно-исследовательская работа; 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР). 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие ре-

зультаты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

Код 

компетенции 

В результате освоения образо-

вательной программы обуча-

ющийся должен обладать 

Перечень планируемых результа-

тов обучения по дисциплине 

ПК-2 Способен выполнять работы 

и управлять работами по со-

зданию (модификации) и со-

провождению ИС, автомати-

зирующих задачи организа-

ционного управления и биз-

нес- процессы 

знать: 

 тенденции развития 

программирования; 

уметь: 

 решать поставленные задачи 

средствами программирования; 

владеть: 

 навыками написания 

программ 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Дисциплина изучается на первом курсе в первом семестре. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единиц, т.е. 72 

академических часа (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов). 

Первый семестр: лекции – 18 часов, лабораторные работы – 36 часов, 

форма контроля – зачет. 
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Часть, формируемая участниками образовательных отношений 

Для обязательного изучения 

«Введение в специальность» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью дисциплины является дать понимание обучающимся основных тен-

денций в развитии информационных технологий в мире, а также особенностей 

подготовки специалистов в области информационных систем и технологий в 

России в целом (и Московском Политехе в частности). 

Задачи дисциплины: 

 изучение развития информационных технологий; 

 дать понимание роли информационных технологий сегодня; 

 ознакомление с современными трендами в информационных техно-

логиях. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Введение в специальность» относится к части, формируемой 

участниками образовательных отношений Блока 1 «Дисциплины (модули)» 

учебного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информа-

ционные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах, 

прохождении практик: 

 Информатика; 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих дисциплин: 

 Введение в технологии обработки цифрового контента; 

 Ознакомительная практика. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код компе-

тенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых результатов обуче-

ния по дисциплине 
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ПК-2 Способен выполнять ра-

боты и управлять рабо-

тами по созданию (мо-

дификации) и сопро-

вождению ИС, автома-

тизирующих задачи ор-

ганизационного управ-

ления и бизнес-про-

цессы 

знать: 

 тенденции развития информационных 

систем и технологий; 

уметь: 

 обосновывать выбор тех или иных ин-

формационных технологий; 

владеть: 

 информацией о процессе развития ин-

формационных систем и технологий 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Дисциплина изучается на первом курсе в первом семестре. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единиц, т.е. 72 

академических часов (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов).  

Первый семестр: лекции – 18 часов, практические занятия – 36 часов, 

форма контроля – зачет. 
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Часть, формируемая участниками образовательных отношений 

Для обязательного изучения 

«Численные методы в компьютерных вычислениях» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель изучения дисциплины «Численные методы в компьютерных вычис-

лениях» 

 привить твердые навыки решения математических задач с доведе-

нием решения до практически приемлемого результата (формулы, числа, гра-

фика, качественного вывода) и развить на этой базе логическое и алгоритмиче-

ское мышление. 

Основные задачи дисциплины: 

 выработать первичные навыки математического исследования при-

кладных вопросов, развить необходимую интуицию в вопросах приложения ма-

тематики; 

 выработать умение самостоятельно разбираться в математическом 

аппарате, используемом в литературе по специальности студента; 

 выработать умение пользоваться таблицами и справочниками; 

 подготовить студентов к изучению общетехнических и специальных 

дисциплин. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Численные методы в компьютерных вычислениях» отно-

сится к части, формируемой участниками образовательных отношений Блока 1 

«Дисциплины (модули)» учебного плана программы бакалавриата по направле-

нию 09.03.02 «Информационные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Математика; 

 Информатика. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Дискретная математика; 

 Введение в технологии обработки цифрового контента; 

 Научно-исследовательская работа. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 



13
2 

 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компетенции 

В результате освоения об-

разовательной программы 

обучающийся должен обла-

дать 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

 
 

 
ПК-2 

способен выполнять ра-

боты и управлять работами 

по созданию (модифика-

ции) и сопровождению ИС, 

автоматизирующих задачи 

организационного управле-

ния и бизнес-процессы 

Знать: общую базовую информацию 
Уметь: решать типовые задачи по 

предложенным методам и алгоритмам 

Владеть: владением широкой общей 

подготовкой (базовыми знаниями) для 

решения практических задач в области 

информационных систем и технологий 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы, т.е. 72 

академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Численные методы в компьютерных вычислениях» 

изучаются во втором семестре первого курса. 

Второй семестр: лекции – 1 час  в неделю (18 часов), лабораторные работы 

– 1 час в неделю (18 часов), форма контроля – зачет. 
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Часть, формируемая участниками образовательных отношений 

Для обязательного изучения 

«Введение в технологии обработки цифрового контента» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Введение в технологии обра-

ботки цифрового контента» следует отнести: 

 ознакомление с теоретическими основами технологии обработки 

цифрового контента; 

 ознакомление учащихся с современными программными и аппарат-

ными средствами обработки цифрового контента. 

К основным задачам освоения дисциплины «Введение в технологии обра-

ботки цифрового контента» следует отнести: 

 изучение структуры цифрового контента разного типа; 

 ознакомление с базовыми возможностями инструментария совре-

менных программных средств для создания, обработки и хранения цифрового 

контента; 

 обучение решению элементарных задач профессиональной деятель-

ности в области создания и обработки различного цифрового контента. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Введение в технологии обработки цифрового контента» от-

носится к части, формируемой участниками образовательных отношений, Блока 

1 «Дисциплины (модули)», учебного плана программы бакалавриата по направ-

лению 09.03.02 «Информационные системы и технологии». 

Дисциплина «Введение в технологии обработки цифрового контента» вза-

имосвязана логически и содержательно-методически со следующими дисципли-

нами и практиками ООП: 

Предыдущие дисциплины: 

 Математика 

 Информатика 

 Введение в программирование 

 Численные методы в компьютерных вычислениях 

Последующие дисциплины: 

 Технологии обработки информации 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

Код 

компетенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых результатов обуче-

ния по дисциплине 

ПК-1 способностью разраба-

тывать требования и 

проектировать про-

граммное обеспечение 

Знать: теоретические основы технологии об-

работки цифрового контента. 

Уметь: разрабатывать требования и оптими-

зировать цифровой контент под проектируе-

мое программное обеспечение. Владеть: 

способами обработки различного цифрового 

контента. 

ОПК-2 способностью исполь-

зовать современные 

информационные тех-

нологии и программ-

ные средства, в том 

числе отечественного 

производства, при ре-

шении задач професси-

ональной деятельности 

Знать: современные информационные техно-

логии и программные средства обработки 

цифрового контента. 

Уметь: решать задачи  профессиональной де-

ятельности по обработке цифрового контента. 

Владеть: основными инструментами про-

граммных средств по обработке различного 

цифрового контента. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы, т.е. 108 

академических часов (из них 20 часов – самостоятельная работа студентов). 

На первом курсе во втором семестре выделяется 3 зачетные единицы, т.е. 

108 академических часа (из них 20 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Введение в технологии обработки цифрового кон-

тента» изучаются на первом курсе. 

Второй семестр: лекции –34 часа, лабораторные работы – 36 часов, форма 

контроля – экзамен. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Основы современных алгоритмов» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями являются формирование у обучающихся теоретических знаний об 

основах современных алгоритмов, информационных системах и технологиях, 

моделях, методах и средствах решения функциональных задач и организации 

информационных процессов, изучение организационной, функциональной и фи-

зической структуры информационных систем , базовой информационной техно-

логии и базовых информационных процессов, рассмотрение перспектив исполь-

зования информационных технологий в условиях перехода к информационному 

обществу. 

Основной задачей изучения дисциплины является овладение методами: 

 изучения организационной, функциональной и физической струк-

туры основ современных алгоритмов, базовой информационной технологии и 

базовых информационных процессов в информационных системах и техноло-

гиях; 

 анализа развития современных алгоритмов информационных техно-

логий; 

 решения функциональных задач информационных систем и техно-

логий; 

 организация информационных процессов при использовании ин-

формационных технологий в издательской деятельности. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Данная учебная дисциплина относится к дисциплинам по выбору студента 

учебного плана ООП ВО по направлению подготовки ВПО «Информационные 

системы и технологии». 

Для изучения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в 

результате обучения в средней школе. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Основы алгоритмизации и программирования 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в даль-

нейшем при изучении следующих за ней дисциплин: 

 Технологии обработки информации 

 Преддипломная практика; 

 Государственная итоговая аттестация. 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 

ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕ-

ЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине: 

 

Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции* 

Перечень планируемых результа-

тов обучения по дисциплине 

ПК-2 Способен выполнять работы и 

управлять работами по созда-

нию (модификации) и сопро-

вождению ИС, автоматизирую-

щих задачи организационного 

управления и бизнес-процессы 

Знать – методы математического мо-

делирования. 

Уметь - разрабатывать алгоритмы ре-

ализации математических моделей; 

Владеть – навыками программной ре-

ализации математических моделей. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы, т.е. 108 

академических часов (из них 18 часов – самостоятельная работа студентов), 

форма контроля – экзамен. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Математические методы обработки изображений» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины «Математические методы обработки изображений» за-

ключается в ознакомлении обучающихся  с концептуальными основами работы с изобра-

жениями, а также с методами и алгоритмами, используемыми при преобразовании и 

визуализации изображений. Задачи дисциплины: 

- Изучение способов представления цифровых изображений; 

- Изучение элементов теории интегральных преобразований; 

- Изучение алгоритмов реализации дискретных интегральных 
преобразований; 

- Изучение методов цифровой фильтрации; 

- Изучение теории и практики вейвлет-преобразования; 

- Изучение математического моделирования процессов регистрации, 
визуализации и оценки качества изображений. 
 

2.Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 
Дисциплина «Математические методы обработки изображений» относится к части 

по выбору Блока 1 «Дисциплины (модули)», части, формируемой участниками образо-

вательных отношений, учебного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 

«Информационные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Математика 

 Информатика 

 Основы алгоритмизации и программирования 

 Объектно-ориентированное программирование 

 Введение в программирование 

 Численные методы в компьютерных вычислениях 

 Введение в технологии обработки цифрового контента 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при 

изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Технологии обработки информации 

 Интеллектуальные системы и технологии 

 Информационные системы в медиаиндустрии 

 Программное  обеспечение  и  оборудование  систем  обработки цифро-

вого контента 

 Управление информационными ресурсами обработки цифрового контента 

 Управление программными проектами 

 Цифровая обработка медиа данны 
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3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенные с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формируются следую-

щие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обучения как этап 

формирования соответствующих компетенций: 
 

 
 

 
 

Код 

компетенции 

В результате освое-

ния образовательной 

программы обучаю-

щийся должен обла-

дать 

 

 
 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ПК-2 Способен выполнять 

работы и управлять 

работами по созданию 

(модификации) и со-

провождению ИС, ав-

томатизирующих за-

дачи организацион-

ного управления и 

бизнес- процессы 

 

 
Знать: элементы теории и основные 

алгоритмы проведения дискретных 

интегральных преобразований 

Уметь: решать типовые задачи 

восстановления и улучшения изображений 

Владеть: методами построения цифровых 

фильтров для решения конкретных задач об-

работки изображений 

 
4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы, т.е. 

108 академических часов  (из  них 18 часов  – самостоятельная  работа сту-

дентов). 

Разделы дисциплины «Математические методы обработки изображений» изучаются 

на втором курсе. 

Третий семестр: лекции– 2 часа в неделю (36 часов), лабораторные работы– 2 

часа в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 

. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Системы реального времени» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели изучения дисциплины «Системы реального времени»: 

 являются проектирование программных и аппаратных средств, в соответ- ствии с тех-

ническим заданием с использованием средств технической документации, 

 разработка и оформление технической документации, применение совре- менных ин-

струментальных средств при разработке программного обеспе- чения, 

 применение современных программно-методических комплексов исследо- вания и ав-

томатизированного проектирования объектов профессиональ- ной деятельности. 

Основные задачи дисциплины: 

 в изучении функционирования в «реальном масштабе времени», обзоре и изучении 

некоторых операционных систем реального времени, изучении современных инду-

стриальных систем, функционирующих в режиме реаль- ного времени. 

2. Место дисциплины в структуре ОП 
Дисциплина «Системы реального времени» относится к части по выбору Блока 1 

«Дисциплины (модули)», части, формируемой участниками образова- тельных отношений, 

учебного плана программы бакалавриата по направле- нию 09.03.02 «Информационные 

системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

a. Распознавание образов в информационных и автоматизированных системах 

Основные положения дисциплины используются в дальнейшем при про- хождении: 

b. Преддипломная практика 

c. Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

3. Требования к результатам освоения дисциплины 
В результате освоения ОП бакалавриата обучающийся должен овладеть сле- дующими 

результатами обучения по дисциплине «Системы реального вре- мени а»: 
 

 
 

Код компе- 

тенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции* 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине** 

ПК-2 Способен выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и со-

провождению ИС, автоматизирующих 

знать – методики создания 

различных ИС, участвую-

щих в процессах 
 

 задачи организационного управления и биз-

нес-процессы 

организационного управле-

ния 

уметь – решать различные 

вопросы  возникающие при 

проектировании ИС вла-

деть – комплексом про- 

граммно-аппаратных 

средств для обеспечения 

бесперебойной работы ИС. 
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ПК-7 Способен осуществлять концептуальное, 

функциональное и логическое проектиро- 

вание систем среднего и крупного мас- 

штаба и сложности 

знать – методики различ-

ных видов проектирования 

систем разного масштаба и 

сложности 

уметь – подбирать необхо-

димое программное обеспе-

чение для решения про-

блем проектирования си-

стем 

владеть – комплексом про- 

граммно-аппаратных 

средств для создания про- 

граммного продукта любой 

сложности и масштаба. 

 
 
 

4. Структура и содержание дисциплины. 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, т.е. 144 акаде-

мических часов (из них 36 часов – самостоятельная работа студен- тов). 

На втором курсе в четвертом семестре выделяется 4 зачетные единицы, т.е. 144 ака-

демических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студен- тов). 

Разделы дисциплины «Системы реального времени» изучаются на вто- ром курсе. 

Четвертый семестр: лекции– 2 час в неделю (36 часов), лабораторные работы– 2 час 

в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Моделирование информационных систем» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью изучения дисциплины «Моделирование информационных систем» является изу-
чение и освоение студентами методов анализа и синтеза сложных систем на основе моде-
лирования на ЭВМ. Задачами дисциплины являются: 
— освоение теоретических аспектов моделирования систем; 
— приобретение практических навыков моделирования систем на ЭВМ; 
— освоение инструментальных средств моделирования систем; 
— использование методов и инструментальных средств моделирования систем в задачах 
анализа и синтеза сложных систем. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП 
Для и з у ч е н и я   дисциплины  необходимы  компетенции,  сформированные  в  

результате обучения в средней  школе. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

Б1.Б.4 «Математика» 

Б1.В.ОД.7 "Информационные системы в медиаиндустрии" 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при 

изучении следующих за ней дисциплин: 

Б2.П.3 Преддипломная практика; 

Б3 Государственная итоговая аттестация. 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисци-

плине, соотнесенных с планируемыми результатами осво-

ения образовательной программы 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине: 

 
Код 

компетенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции* 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине** 
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ПК-2 Способен выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и со-

провождению ИС, автоматизирующих за-

дачи организационного управления и биз-

нес-процессы 

Знать—виды  работ по со-

зданию (модификации) и со-

провождению ИС, автомати-

зирующих задачи организа-

ционного управления и биз-

нес-процессы 

уметь- выполнять работы и 

управлять работами по со-

зданию (модификации) и со-

провождению ИС, автомати-

зирующих задачи организа-

ционного управления и биз-

нес-процессы 

владеть- навыками вы-

полнения работы и управле-

ния работами по созданию 

(модификации) и 

сопровождению ИС, 

автоматизирующих задачи 

ПК-7 Способен осуществлять концептуальное, 

функциональное и логическое проектиро-

вание систем среднего и крупного мас-

штаба и сложности 

Знать: принципы концепту-

ального, функционального и 

логического проектирование 

систем среднего и крупного 

масштаба и сложности 

Уметь: осуществлять кон-

цептуальное, функциональ-

ное и логическое проектиро-

вание систем среднего и 

крупного масштаба и слож-

ности 

Владеть: навыками вы-

полнения концептуального, 

функционального  и 

логического  проектирование 

систем среднего и  круп-

ного масштаба и сложности 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая т р у д о е м к о с т ь    дисциплины с о с т а в л я е т    4   зачетных  единицы,  

т.е.   144 академических часов (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины изучаются в 4-м семестре: лекции – 2 час в неделю (36 часов), лабо-

раторные работы – 2 час в неделю (36 часов), форма контроля – экзамен 
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Дисциплины по выбору студента 

«Языки информационного обмена» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целями и задачами освоения дисциплины «Языки информационного обмена» является 

знакомство с основными принципами и методами проектирования клиент-серверных сценариев 

для решения задач информационного обмена в информационных системах. 

2. Место дисциплины в структуре ОП 
Дисциплина «Языки информационного обмена» относится к части по выбору Блока 1 

«Дисциплины (модули)», части, формируемой участниками образовательных отношений, учеб-

ного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы и 

технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

a. Информатика 

b. Основы алгоритмизации и программирования 

c. Базы данных 

d. Объектно-ориентированное программирование 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при изуче-

нии следующих за ней дисциплин, практик: 

 Преддипломная практика 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

3. Требования к результатам освоения дисциплины 
В результате освоения ОП бакалавриата обучающийся должен овладеть следующими ре-

зультатами обучения по дисциплине «Языки информационного обмена»: 

 
Коды 

компетенции 

 

 
Результаты освоения ОП 

 
Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ПК-2 Способен выполнять ра-

боты и управлять рабо-

тами по созданию (моди-

фикации) и сопровожде-

нию ИС, автоматизирую-

щих задачи организацион-

ного управления и бизнес- 

процессы 

Знать:   работы и управлять работами 

по созданию (модификации) и сопро-

вождению ИС, автоматизирующих за-

дачи 

организационного управления и бизнес- 

процессы; 

Уметь: выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и 

сопровождению ИС, автоматизирующих 

задачи организационного управления и 

бизнес- процессы; 

Владеть: способами  выполнять ра-

боты и управлять работами по созда-

нию (модификации) и сопровождению 

ИС, автоматизирующих задачи 

организационного управления и бизнес- 

процессы. 
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4. Объем дисциплины и виды учебной работы 

 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Нечеткое моделирование» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Нечеткое моделирование» следует от-

нести: 

- формирование  математических  знаний  в  области  теории  нечетких множеств и 

нечёткой логики; 

– формирование  навыков  выполнения  математических  операций  над нечеткими 

множествами и нечеткими отношениями; 

– формирование навыков к использованию нечёткой логики, 

применению нечетких высказываний и лингвистических переменных. 

К основным задачам освоения дисциплины «Нечеткое моделирование» следует 

отнести: 

- знакомство с аппаратом теории нечетких множеств и нечёткой логики; 

- формирование у обучающихся навыков работы с нечеткими множествами, нечет-
кими отношениями, лингвистическими переменными; 

- формирование представления о возможностях аппарата  теории нечетких множеств 

и нечёткой логики для описания сложных систем и управления ими. 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Нечеткое моделирование» относится к части по выбору Блока 

1 «Дисциплины (модули)», части, формируемой участниками образовательных отноше-

ний, учебного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информационные 

системы и технологии». 

Дисциплина «Нечеткое моделирование» базируется на изучении 

следующих дисциплин: 

– Математика; 

– Информатика. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в 

дальнейшем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

– Моделирование нейронных сетей 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотне-

сенные с планируемыми результатами освоения образовательной про-

граммы. 
В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формируются следу-

ющие компетенции и должны быть достигнуты следующие результаты обучения как 

этап формирования соответствующих компетенций: 
 
 

Код 

компетенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучаю-

щийся должен 

 
 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 
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обладать 
 

 
 
 
 

ПК-1 

 
Способность разрабаты-

вать требования и проекти-

ровать программное обес-

печение 

Знать: основы теории  нечетких множеств. 

Уметь: применять основы теории нечетких 

множеств для разработки требований к про-

граммному обеспечению. Владеть: навыками 

проектирования программного обеспечения. 

 
 
 

 

ПК-7 

Способность осуществлять 

концептуальное, функцио-

нальное и логическое про-

ектирование систем сред-

него и крупного масштаба 

и сложности 

Знать: основные законы теории нечетких мно-

жеств. 

Уметь: применять законы теории нечетких 

множеств 

Владеть: навыками использования различных 

программных продуктов для проектирования 

систем. 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, т.е. 

144 академических часов  (из  них 36 часов  – самостоятельная  работа студентов). 

На втором курсе в третьем семестре выделяется 4 зачетные единицы, т.е. 144 академиче-

ских часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студентов). 

Третий семестр: лекции – 2 часа в неделю (36 часов), лабораторные работы  – 2 часа в 

неделю (36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Теория систем и системный анализ» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Теория систем и системный анализ» является изучение си-

стемного подхода к проектированию информационных систем. 

Задачи дисциплины: 

 изучение принципов системного подхода; 

 изучение инструментария функционально-структурного подхода; 

 изучение методологии системного анализа. 

2.  Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 
Дисциплина «Теория систем и системный анализ»  относится к дисциплинам по выбору  ча-

сти  формируемой  участниками  образовательных  отношений  Блока  1 «Дисциплины (модули)» 

учебного плана программы бакалавриата по направлению «Информационные системы и техноло-

гии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Технологии обработки информации 

 Теория информационных процессов и систем 

 Основы проектирования интерфейсов информационных систем 

 Базы данных 

 Интеллектуальные системы и технологии 

 Методы и средства проектирования информационных систем и технологий 

 Моделирование нейронных сетей 

 Системы машинного обучения 

 Анализ данных 

 Управление программными проектами 

 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной про-

граммы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формируются следующие ком-

петенции и должны быть достигнуты следующие результаты обучения как этап формирования со-

ответствующих компетенций: 
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Код 

компетенции 

В результате освоения 

образовательной про-

граммы обучаю-

щийся должен обла-

дать 

 

 
Перечень планируемых результатов 

обучения по дисци-

плине 

ПК-1 Способен разрабатывать 

требования и проектиро-

вать программное обеспе-

чение 

Знать:   принципы проектирования ин-

формационных систем 

Уметь:  автоматизировать процесс проек-

тирования информационных систем 

Владеть:  способностью к автоматизации 

проектирования базовых и прикладных ин-

формационных систем 

ПК-2 Способен выполнять ра-

боты и управлять рабо-

тами по созданию (моди-

фикации) и сопровожде-

нию ИС, автоматизирую-

щих задачи организацион-

ного управления и бизнес- 

процессы 

Знать:  принципы системного анализа 

Уметь: а выполнять работы и управлять 

работами по созданию (модификации) и 

сопровождению ИС, автоматизирующих 

задачи организационного управления и 

бизнес-процессы 

Владеть:  способностью к  созданию (мо-

дификации) и сопровождению ИС, 

автоматизирующих задачи 

организационного управления и бизнес-

процессы 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 
Общая  трудоемкость  дисциплины  составляет  4  зачетных  единиц,  т.е.  144 акаде-

мических часов (из них 76 часов – самостоятельная работа студентов). 

Восьмой семестр: лекции – 3 часа в неделю (27 часов), лабораторные работы – 5 часа 

в неделю (45 часов), форма контроля – экзамен. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Глобальные системы медиапоиска» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели изучения дисциплины «Глобальные системы медиапоиска»: 

 формирование у обучающихся теоретических знаний о современных информацион-

ных системах и технологиях, моделях, методах и средствах решения функциональных 

задач и организации информационных процессов; 

 изучение организационной, функциональной и физической структуры архитектуры ин-

формационных систем, базовой информационной технологии и базовых информаци-

онных процессов, рассмотрение перспектив использования информационных техноло-

гий в условиях перехода к информационному обществу. 

Основные задачи дисциплины: 

 изучения организационной, функциональной и физической структуры ПСМ, базовой 

информационной технологии и базовых информационных процессов в информацион-

ных системах и технологиях; 

 анализа развития современных ПСМ и информационных технологий; 

 решения функциональных задач ПСМ, информационных систем и технологий 

 организация информационных процессов при использовании информаци- онных тех-

нологий в издательской деятельности. 

 
2. Место дисциплины в структуре ОП 

Дисциплина «Глобальные системы медиапоиска» относится к дисцилинам по вы-

бору части формируемой участниками образовательных отношений Блока 1 «Дисциплины 

(модули)» учебного плана программы бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информаци-

онные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

- Информационная безопасность и защита информации; 

a. Операционные системы; 

b. Базы данных 

c. Инфокоммуникационные системы и сети 

d. Распознавание образов в информационных и автоматизированных системах 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальнейшем при 

изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

e. Преддипломная практика 

f. Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита ВКР) 

 
3. Требования к результатам освоения дисциплины 

В результате освоения ОП бакалавриата обучающийся должен овладеть следующими ре-

зультатами обучения по дисциплине «Глобальные системы ме- диапоиска»: 
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Код компе- 

тенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине 

ПК-1 Способен разрабатывать требования 

и проектировать программное обес-

печение 

знать – перечень задач 

подлежащих решению 

пр проектировании про-

граммного обеспечения 

уметь – создавать доку-

ментацию для проекти-

руемого программного 

обеспечения владеть – 

навыками работы с при-

кладным программным 

обеспечением для реше-

ния за- дач проектируе-

мого про- граммного про-

дукта. ПК-2 Способен выполнять работы и 

управлять работами по созда-

нию (модификации) и сопровож-

дению ИС, автоматизирующих 

задачи организационного управ-

ления и бизнес-процессы 

знать – методики созда-

ния различных ИС, 

участвующих 

в процессах организацион-

ного управления 

уметь – решать раз-

личные вопросы  воз-

никающие при проек-

тировании ИС вла-

деть – комплексом 

про- 

граммно-аппаратных 

средств для обеспечения 

бесперебой- ной работы 

ИС. 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, т.е. 144 академических ча-

сов(из них 45 часов – самостоятельная работа студен- тов). 

На четвертом курсе в восьмом семестре выделяется 4 зачетные еди- ницы, т.е. 144 академиче-

ских часа (из них 45 часов – самостоятельная работа студентов). 

Разделы дисциплины «Глобальные системы медиапоиска» изучаются на четвертом курсе. 

Восьмой семестр: лекции– 1,5 часа в неделю (27 часов), лабораторные работы– 2 часа в неделю 

(36 часов), форма контроля – экзамен. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Поисковые системы в медиапространстве» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цели изучения дисциплины «Поисковые системы в медиапростран- 

стве»: 

 формирование у обучающихся теоретических знаний о современных ин-

формационных системах и технологиях, моделях, методах и средствах ре-

шения функциональных задач и организации информационных процессов; 

 изучение организационной, функциональной и физической структуры ар-

хите туры информационных систем, базовой информационной техноло-

гии и базовых информационных процессов, рассмотрение перспектив ис- 

пользования информационных технологий в условиях перехода к инфор-

мационному обществу. 

Основные задачи дисциплины: 

 изучения организационной, функциональной и физической структуры 

ПСМ, базовой информационной технологии и базовых информационных 

процессов в информационных системах и технологиях; 

 анализа развития современных ПСМ и информационных технологий; 

 решения функциональных задач ПСМ, информационных систем и 

техно2логий 

 организация информационных процессов при использовании информаци- 

онных технологий в издательской деятельности. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОП 

Дисциплина «Поисковые системы в медиапространстве» относится к ва- 

риативной части Блока 1 «Дисциплины (модули)» учебного плана программы 

бакалавриата по направлению 09.03.02 «Информационные системы и техно- 

логии». 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисциплинах: 

 Информатика 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в дальней-

шем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

 Инфокоммуникационные системы и сети 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

В результате освоения ОП бакалавриата обучающийся должен овладеть сле-

дующими результатами обучения по дисциплине «Поисковые системы в ме- 

диапространстве»: 

Код компе- 

тенции 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенции 

Перечень планируемых 

ре- зультатов обучения по 

дис- циплине 
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ПК-2 Способен выполнять работы и 

управлять работами по созданию 

(модификации) и сопровождению 

ИС, автоматизирующих задачи ор-

ганизационного управления и биз-

нес-процессы 

знать – возможности 

информационно систем 

для поиска информации 

и обработки информа-

ции уметь – задавать 

ставить задачи по разра-

ботке 
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  высокопроизводительных ин-

формационных систем вла-

деть – навыками работы и 

управления над модифика- 

цией информационных систем 

организационного управле- 

ния. ПК-3 Способен управлять проектами в обла-

сти ИТ на основе полученных, планов 

проек- тов в условиях, когда проект не 

выходит за пределы утвержденных па-

раметров 

знать – методики создания 

различных проектов в усло-

виях экономических рамок 

уметь – применять методы 

экономического анализа для 

расчетов себестоимости про-

ектов в области ИТ владеть – 

навыками и мето- диками ра-

боты над проектами в области 

информационных технологий. 

 

4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных единицы, 

т.е. 108 академических часов (из них 36 часов – самостоятельная работа 

студен- тов). 

На втором курсе в третьем семестре выделяется 3 зачетные единицы, 

т.е. 108 академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа студен- 

тов). 

Разделы дисциплины «Поисковые системы в медиапространстве» изуча- 

ются на втором курсе. 

Третий семестр: лекции– 1 час в неделю (18 часов), лабораторные ра- 

боты– 3 час в неделю (54 часов), форма контроля – зачет. 
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Дисциплины по выбору студента 

«Теория принятия решений» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Целью освоения дисциплины «Теория принятия решений» является изучение тео-

ретических основ современных методов решения организационно-экономических задач и 

выработка практических навыков эффективного использования имеющихся методов с 

привлечением вычислительной техники. 

Задачи дисциплины: овладеть системным подходом исследования и анализа и 

методами решения оптимизационных задач, которые нашли широкое применение при 

организации и управлении производством, анализе хозяйственной деятельности предпри-

ятий, поиске резервов совершенствования производства, повышении эффективности и 

качества работы. 

 
2.   Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата. 

Дисциплина «Теория принятия решений» относится к части по выбору 

Блока 1 «Дисциплины (модули)», части, формируемой участниками образо-

вательных отношений, учебного плана программы бакалавриата по направле-

нию 09.03.02 «Информационные системы и технологии». 

Изучение данной дисциплины базируется на школьной программе. 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в даль-

нейшем при изучении следующих за ней дисциплин, практик: 

- Интеллектуальные системы и технологии 
- Методы  и  средства  проектирования  информационных  систем  и 

технологий 

- Системы машинного обучения 

- Анализ данных 
- Распознавание образов в информационных и автоматизированных 

системах 

3. Перечень планируемых результатов обучения по дисци-

плине (модулю), соотнесенные с планируемыми результатами 

освоения образовательной программы. 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся формиру-

ются следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие ре-

зультаты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 
 

Код 

компетенци

и 

В результате освоения об-

разовательной про-

граммы обучающийся 

должен обладать 

Перечень планируемых результа-

тов обучения по дисциплине 

ПК-2 Способен выполнять ра-

боты и управлять рабо-

тами по созданию (мо-

дификации) и сопровож-

дению ИС, автоматизи-

рующих задачи 

Знать: терминологию системного 

анализа, исследования операций в 

теории принятия решений, методо-

логии процесса принятия решений, 

теоретических основ типовых за-

дач 
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 организацион-

ного управления 

и бизнес- про-

цессы 

принятия решений 
Уметь: пользоваться математиче-

ским аппаратом и строить матема-

тические модели объектов и си-

стем управления Владеть: опытом 

использования и практического 

применения системного подхода к 

решению задач анализа, синтеза и 

оптимизации; выбора модели и ме-

тодов решения возникающих при 

этом математических задач 

ПК-3 Способен управлять 

проектами в области ИТ 

на основе полученных, 

планов проектов в усло-

виях, когда проект не 

выходит за пределы 

утвержденных парамет-

ров 

Знать: возможности и особенности 

моделей разного уровня сложности 

при решении организационно- 

производственных задач 

Уметь: применять математические 

методы для решения задач оптими-

зации технологических процессов 

и производств с применением 

стандартных программных 

средств, обоснованно подходить к 

разработке структуры и выбору па-

раметров системы 

Владеть: навыками использования и 

практического применения матема-

тических методов для решения за-

дач оптимизации технологических 

процессов и производств, управле-

ния качеством продукции 

 
4. Структура и содержание дисциплины. 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетных еди-

ницы, т.е. 
108 академических часов  (из  них  36 часов – самостоятельная  

работа студентов). 

На втором курсе в третьем семестре выделяется 3 зачетные 

единицы, т.е. 108 академических часов (из них 36 часов – самостоя-

тельная работа студентов). 

Третий семестр: лекции – 1 час в неделю (18 часов), лабора-

торные работы  – 3 часа в неделю (54 часа), форма контроля – зачет. 
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Факультативные дисциплины 

«Тайм-менеджмент» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины «Тайм-менеджмент» ориентировано на по-

лучение обучающимися знаний об основах организации управления вре-

менем, принципах и технологиях тайм-менеджмента в практике органи-

зации личной и корпоративной работы как средства повышения эффек-

тивности профессиональной деятельности 

К основным целям освоения дисциплины «Тайм-менеджмент» сле-

дует отнести формирование у обучающихся базовых знаний теоретиче-

ских основ и практических навыков в области управления временем как 

нематериальным ресурсом, являющихся основой организации эффектив-

ной деятельности как на персональном, так и на корпоративном уровне, 

освоение базовых навыков создания персональной системы учета, плани-

рования времени, личного целеполагания и приоритезации задач 

К основным задачам освоения дисциплины «Тайм-менеджмент» 

следует отнести: 

 знакомство с основными понятиями, определениями, катего-

риями в области организации времени; 

 получение знаний о современных концепциях, подходах, тех-

нологиях рациональной организации использования времени как немате-

риального ресурса профессионального развития; 

 изучение технологий эффективной организации времени на 

персональном и корпоративном уровнях. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Тайм-менеджмент» относится к числу факультатив-

ных дисциплин образовательной программы бакалавриата. Дисциплина 

«Тайм- менеджмент» взаимосвязана логически и содержательно-методи-

чески со следующими дисциплинами и практиками ОП: 

 Введение в проектную деятельность. 

 Проектная деятельность; 

 Управление проектами; 

 Основы технологического предпринимательства; 

 Управление персоналом. 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕ-

МЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся фор-

мируются следующие компетенции и должны быть достигнуты следую-

щие результаты обучения как этап формирования соответствующей ком-

петенции: 

Код 

компетенции 
Обучающийся должен 

обладать 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

УК-2 Способен определять 

круг задач в рамках по-

ставленной цели и вы-

бирать оптимальные 

способы их решения, 

исходя из действующих 

правовых норм, имею-

щихся ресурсов и огра-

ничений 

Знать: 
- понятийный аппарат курса: определения, 

понятия, термины, связанные с системой 

организации времени; 

- особенности использования технологий 

тайм-менеджмента в персональной и 

корпоративной деятельности. 

Уметь: 
- интегрировать полученные знания в 

области организации времени в практику 

своей повседневной деятельности. 

Владеть: 
- навыками постановки целей; 

- инструментами целеполагания и плани-

рования действий по их достижению. 

УК-6 Способен управлять 

своим временем, вы-

страивать и реализовы-

вать траекторию само-

развития на основе 

принципов образования в 

течение всей жизни 

Знать: 
- элементы системы тайм-менеджмента; 

- области применения технологий тайм- 

менеджмента. 

Уметь: 
- видеть взаимосвязь отдельных элементов 

системы тайм-менеджмента; 

- формулировать цели и планировать 

действия по их достижению, используя 

инструменты тайм-менеджмента; 

- проводить анализ и оценку производ-

ственных и непроизводственных затрат на 

обеспечение требуемого качества продук-

ции. 

Владеть: 
- навыками сбора, анализа, систематизации 

информации по теме организации времени. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
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Общая  трудоемкость  дисциплины  составляет  2  зачетных  еди-

ницы,  т.е.  72 академических часа (из них 36 часов – самостоятельная 

работа студентов). 

Разделы дисциплины «Тайм-менеджмент» изучаются на третьем 

курсе. 

Третий семестр: лекции – 18 часов, семинары – 18 часов, форма кон-

троля – зачет. 
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Факультативные дисциплины 

«Конфликтология» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель изучения дисциплины: 

 формирование у обучающихся адекватного представления о 

возможностях практического применения основных положений психоло-

гии личности и социальной психологии в сфере общения и межличност-

ного взаимодействия в конфликтной ситуации. 

Задачи изучения дисциплины: 

 овладение теоретическими основами курса, раскрытие их 

сущности, функций и роли, а также освоение возможностей целенаправ-

ленного использования на практике; 

 овладение конкретными знаниями в области конфликтоло-

гии, освоение структуры и возможностей системного и прикладного обес-

печения эффективной работы с людьми; 

 представление роли и сущности конфликта, получение зна-

ний о конфликтологии как комплексном научно-исследовательском 

направлении, о процессе конфликтного взаимодействия в современном 

обществе, об источнике и субъектах конфликта, о психологическом раз-

решении различного рода конфликтных ситуаций, о способности их свое-

временного урегулирования; 

 приобретение практических навыков работы в условиях кон-

фликтных ситуаций и их устранения. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Конфликтология» относится к числу факультативных 

дисциплин учебного плана по направлению 09.03.02 «Информационные 

системы и технологии». 

Дисциплина взаимосвязана логически и содержательно-методиче-

ски с другими дисциплинами учебного плана, формирующими общекуль-

турные, общепрофессиональные и профессиональные компетенции буду-

щих бакалавров по направлению 09.03.02 «Информационные системы и 

технологии». 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕ-

МЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОЙ ПРОГРАММЫ 
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В результате освоения дисциплины у обучающихся формируются 

следующие компетенции и должны быть достигнуты следующие резуль-

таты обучения как этап формирования соответствующих компетенций: 

 

Код 

компетенци

и 

Обучающийся дол-

жен обладать 

Перечень планируемых результатов обучения по 
дисциплине 

УК-3 Способен осуществ- 

лять социальное 

взаи- модействие и 

реализо- вывать 

свою роль в ко-

манде 

знать: содержание понятий «конфликт», «кон-

фликтная ситуация», «стресс», «фрустрация», меха-

низм и функции социального конфликта, структур-

ные компоненты конфликта; 

уметь: проводить мониторинг неблагополучия в 

коллективе; 

владеть: навыками самостоятельного освоения но-

вых знаний, методами предупреждения и кон-

структивного разрешения конфликтов в профессио-

нальной деятельности. УК-4 Способен осу-

ществ- лять дело-

вую комму- ника-

цию в устной и 

письменной фор-

мах на государ-

ственном языке 

Российской Феде-

рации и иностран-

ном(ых) языке(ах) 

знать: технологии цивилизованного взаимодей-
ствия; 
уметь: выбирать наиболее эффективную тактику 

поведения в нестандартной ситуации. 

владеть: навыками неконфликтного поведения в 

коллективе и общения с гражданами в соответ-

ствии с нормами этикета. 

УК-5 Способен вос-

прини- мать меж-

культурное разно-

образие обще- ства 

в социально- исто-

рическом, этиче- 

ском и философ-

ском контекстах 

знать: основные стратегия поведения в конфликте, 

принципы и модели разрешения межличностных и 

организационных конфликтов; 

уметь: распознавать модели поведения, законо-

мерно приводящие партнеров по общению к эскала-

ции противоборства; 

владеть: навыками позитивного влияния на партне-

ров и успешного ведения переговоров. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единиц, 

т.е. 72 академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа сту-

дентов). 

Разделы дисциплины изучаются на 1 семестре: лекции –36 часов. 

Форма промежуточной аттестации после 1 семестра – зачет 
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Факультативные дисциплины 

«Основы подготовки презентации» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины «Основы подготовки пре-

зентации» следует отнести: 

 сформировать навыки подготовки эффективной презентации 

проектов, в том числе с использованием программного обеспечения и ме-

диатехнологий; 

 приобретение навыков публичного выступления с презента-

цией. 

К основным задачам освоения дисциплины «Основы подготовки 

презентации» следует отнести: 

 изучение современных требований к культуре презентаций, 

анализ практики проведения успешных презентаций; 

 изучение особенностей проведения презентаций, планирова-

ние и подготовки презентации; 

 изучение современных программных средств для подготовки 

эффективной презентации; 

 совершенствование презентационных умений, позволяющих 

эффективно реализовывать поставленную докладчиком цель. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Основы подготовки презентации» относится части 

факультативных дисциплин учебного плана программы бакалавриата по 

направлению 09.03.02 «Информационные системы и технологии».  

Дисциплина «Основы подготовки презентации» взаимосвязана ло-

гически и содержательно-методически со следующими дисциплинами и 

практиками ООП: 

 Введение в профессию 

 Офисные приложения 

 Основы технологического предпринимательства 

 Проектная деятельность 

 Государственная итоговая аттестация (выполнение и защита 

ВКР) 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕ-

МЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОЙ ПРОГРАММЫ 

Обучение по дисциплине «Основы подготовки презентации» 

направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций: 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 

т.е. 72 академических часа. 

№ 

п/п 
Вид учебной работы 

Количество 

часов 

Семестры 

2 

1 Аудиторные занятия  36 36 

 В том числе:   

1.1 Лекции   

1.2 Семинарские/практические занятия 36 36 

1.3 Лабораторные занятия   

2 Самостоятельная работа 36 36 

 В том числе:   

2.1 Подготовка и выполнение практических 

заданий 

  

3 Промежуточная аттестация   

 Зачет зачет зачет 

 Итого: 72 72 

  

Код и наименование 

компетенций 
Индикаторы достижения компетенции 

УК-4 

способность осуществлять 

деловую коммуникацию в 

устной и письменной фор-

мах на государственном 

языке Российской Федера-

ции и иностранном(ых) 

языке(ах) 

ИУК-4.1. 

Знать: литературную форму государственного языка, ос-

новы устной и письменной коммуникации на иностран-

ном языке, функциональные стили родного языка, требо-

вания к деловой коммуникации  

ИУК-4.2. 

Уметь: выражать свои мысли на государственном, род-

ном и иностранном языке в ситуации деловой коммуни-

кации  

ИУК-4.3. 

Владеть: практическим опытом составления текстов на 

государственном и родном языках, опыт перевода текстов 

с иностранного языка на родной, опыт говорения на госу-

дарственном и иностранном языках, а также навыками 

работы в современных программных средствах, использу-

емых для создания качественных презентаций 



1
2  

Факультативные дисциплины 

«Государственные программы и проекты» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Основной целью дисциплины «Государственные программы и про-

екты» является изучение и освоение студентами теоретических основ и 

практических навыков в области управления государственными програм-

мами и проектами. Владение теоретическими основами и практическими 

навыками в области управления проектами необходимы для успешного 

освоения и внедрения инновационных технологий, определяющих про-

мышленное развитие и управления, создания и реализации инновацион-

ных проектов, профессионального личностного роста и саморазвития, 

креативного решения задач текущего и стратегического управления: 

начиная с управления персоналом и заканчивая освоением наукоемких 

технологий. 

К основным задачам освоения дисциплины «Государственные про-

граммы и проекты» следует отнести: 

 изучение основных методов и технологий управления проек-

тами: создание концепции проекта, команды проекта, планирование про-

екта, реализация и т.д.; 

 изучение основных технологий проектного управления: ха-

рактеристики, способы применения, ограничения, достоинства, недо-

статки, область использования (применения) и т.д.. 

 формирование и развитие теоретических знаний и практиче-

ских навыков в области технического и социального проектирования и 

управления проектами 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина «Государственные программы и проекты» относится к 

числу факультативных основной образовательной программы бакалаври-

ата. Дисциплина «Государственные программы и проекты» изучается в 

шестом семестре. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕ-

МЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОЙ ПРОГРАММЫ 
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В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся фор-

мируются следующие компетенции и должны быть достигнуты следую-

щие результаты обучения как этап формирования соответствующих ком-

петенций: 

Код 

компетенции 

Обучающийся должен 

обладать 
Перечень планируемых результатов обу-

чения по дисциплине 

УК-2 Способен определять 

круг задач в рамках по-

ставленной цели и выби-

рать оптимальные спо-

собы их решения, исходя 

из действующих право-

вых норм, имеющихся 

ресурсов и ограничений 

Знать: методики поиска, сбора и обработки 

информации, метод системного анализа. 

Уметь: применять методики поиска, сбора, 

обработки информации, системный подход 

для решения поставленных задач и  осу-

ществлять критический анализ и синтез 

информации, полученной из актуальных 

российских и зарубежных источников. 

Владеть: методами поиска, сбора и обра-

ботки, критического анализа и синтеза ин-

формации, методикой системного подхода 

для решения поставленных задач 

УК-5 Способен осуществлять 

поиск, критический ана-

лиз и синтез информа-

ции, применять систем-

ный подход для решения 

поставленных задач 

Знать: виды ресурсов и ограничений, ос-

новные методы оценки разных способов 

решения профессиональных задач. дей-

ствующее законодательство и правовые 

нормы, регулирующие профессиональную 

деятельность. 

Уметь: проводить анализ поставленной 

цели и формулировать задачи, необходи-

мые для ее достижения, анализировать аль-

тернативные варианты, использовать нор-

мативно- правовую документацию в сфере 

профессиональной деятельности. 

Владеть: методиками разработки цели и 

задач проекта, методами оценки потребно-

сти в ресурсах, продолжительности и сто-

имости проекта, навыками работы с нор-

мативно-правовой документацией. 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы, 

т.е. 72 академических часа (из них 36 часов – самостоятельная работа сту-

дентов). Шестой семестр: семинарские занятия – 36 часов в семестр, 

форма контроля – зачет. Структура и содержание дисциплины «Государ-

ственные программы и проекты» по срокам и видам работы отражены в 

приложении. 
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Факультативные дисциплины 

«Оборудование и технологии принтмедиа индустрии» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

К основным целям освоения дисциплины следует отнести форми-

рование системных представлений о видах печатных и электронных 

средств информации в увязке с технологией их производства и разъясне-

ние взаимосвязи вида средств информации, требований к качеству про-

дукции и технологических процессов. 

К основным задачам освоения дисциплины «Оборудование и тех-

нологии принтмедиаиндустрии» следует отнести: 

 изучение основных технологических процессов и применяе-

мого технологического оборудования для производства продукции 

принтмедиаиндустрии; 

 ознакомление с методикой выбора расходных материалов и 

определением потребности в материалах при производстве продукции 

принтмедиаиндустрии; 

 изучение зависимости параметров качества продукции от со-

блюдения технологических режимов на всех этапах её производства; 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

Дисциплина относится к факультативным дисциплинам и изучается 

на втором курсе обучения в третьем семестре. 

Изучение данной дисциплины базируется на следующих дисципли-

нах, прохождении практик: 

 Информатика 

 Введение в проектную деятельность 

Для освоения учебной дисциплины, студенты должны в определён-

ной степени владеть следующими знаниями и компетенциями: 

 ОПК-1. Способен применять естественнонаучные и общеин-

женерные знания, методы математического анализа и моделирования, 

теоретического и экспериментального исследования в профессиональной 

деятельности 

Основные положения дисциплины должны быть использованы в 

дальнейшем при изучении следующих дисциплин, прохождении практик: 

 Преддипломная практика; 

 Проектно-технологическая практика. 
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3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕ-

МЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины у обучающихся формируется 

компетенция и должны быть достигнуты следующие результаты обуче-

ния как этап её формирования: 

Код 

компете 

нции 

Наименование компетенций 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

ОПК-1 Способен применять есте-

ственнонаучные и общеинже-

нерные знания, методы мате-

матического анализа и модели-

рования, теоретического и экс-

периментального исследова-

ния в 

профессиональной 

деятельности 

 ИОПК-1.1. знает основы математики, 

физики, вычислительной техники и про-

граммирования 

 ИОПК-1.2.умеет решать стандартные 

профессиональные задачи с применением 

естественнонаучных и общеинженерных 

знаний, методов математического анализа 

и моделирования 

 ИОПК-1.3. имеет навыки теоретиче-

ского и экспериментального исследования 

объектов профессиональной деятельности 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы 

(72 часа), в том числе самостоятельная работа студента в объёме 36 часов. 

Изучение дисциплины происходит на 2 курсе в течение 3 семестра. 

Общая трудоёмкость дисциплины по видам работы формам обуче-

ния распределяется следующим образом: 

п/п Вид учебной работы 
Количество 

часов 

Семестры 

3 

 Аудиторные занятия 36 36 

 В том числе:   

 

1. 
Лекции   

 

2. 
Семинарские/практические занятия   

 

3. 
Лабораторные занятия 36 36 

 Самостоятельная работа 36 36 

 Промежуточная аттестация   

 Зачет/диф.зачет/экзамен зачет зачет 

 Итого 72 72 
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Факультативные дисциплины 

«Правоведение» 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ 

Основной целью освоения дисциплины «Правоведение» является 

подготовка студентов к деятельности в соответствии с квалификационной 

характеристикой бакалавра по направлению, в том числе формирование 

знаний в области юриспруденции, представлений об основах и специфике 

правового регулирования отношений в профессиональной сфере. 

Задачами дисциплины является выработка у студентов навыков 

 применения норм законодательства Российской Федерации в 

ходе их будущей профессиональной деятельности; 

 принятия решений и совершения юридически значимых дей-

ствий в точном соответствии с законом; 

 анализа законодательства и практики его применения; ориен-

тации в специальной литературе. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 

«Правоведение» является факультативной дисциплиной про-

граммы балакавриата по  направлению 09.03.02 «Информационные си-

стемы и технологии». 

Содержание курса базируется на знаниях, полученных в общеобра-

зовательной школе при изучении дисциплины «обществознание». 

Для освоения дисциплины необходимы компетенции, сформиро-

ванные у обучающихся в результате изучения дисциплины «Философия». 

Основные положения дисциплины могут быть использованы при 

прохождении практики и написании выпускной квалификационной ра-

боты. 

 

3. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ 

ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ПЛАНИРУЕ-

МЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОЙ ПРОГРАММЫ 

В результате освоения дисциплины (модуля) у обучающихся фор-

мируются следующие компетенции и должны быть достигнуты следую-

щие результаты обучения как этап формирования соответствующих ком-

петенций: 



1
7  

Код 

компетенции 

В результате освоения образо-

вательной программы обуча-

ющийся должен обладать 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

УК-1 способностью осуществлять 

поиск, критический анализ и 

синтез информации, применять 

системный подход для реше-

ния 

знать: понятие, принципы, виды ис-

точники правового регулирования про-

фессиональны отношений  

уметь: юридически правильно квали-

фицировать факты обстоятельства; 

владеть: навыками поиска толкования 

нормативно- правовых актов. 

УК-2 способностью  определять круг 

задач в рамках поставленной 

цели и выбирать оптимальные 

способы их решения, исходя 

из действующих правовых 

норм, имеющихся ресурсов и 

ограничений 

знать: важнейшие основы различных 

отраслей российского права, а также 

специфику правового регулирования 

будущей профессиональной деятель-

ности студентов;  

уметь: анализировать содержание 

нормативных актов, практику их при-

менения;  

владеть: юридической терминоло-

гией, навыками 

работы с нормативными правовыми 

актами 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоемкость дисциплины «Правоведение» составляет 2 за-

четные единицы, т.е. 72 академических часа (из них 36 часов – самостоя-

тельная работа студентов). 

Дисциплина изучается на 4 курсе в 7 семестре по очной форме обу-

чения. Форма контроля – зачет. 

 


